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ZU lhrer Sicherheit

Bitte beachten Sie im Interesse lhrer Sicherheit und einer einwandfreien
Funktion Ihres neuen Produkts und Ihres Computersystems die folgenden
Hinweise:

+ Vor dem Offnen des Rechners stets den Netzstecker ziehen, um
sicherzustellen, dal’ das Gerat stromlos ist!

+ Computerbaugruppen sind empfindlich gegen elektrostatische
Aufladungen. Leiten Sie elektrostatische Ladung von sich ab, bevor Sie
die Baugruppen mit den Handen oder Werkzeugen berihren!

¢+ Baugruppen nur dann in den Computer einbauen oder an den Rechner
anschlie3en, wenn die Einhaltung der Kenndaten gewahrleistet ist!

Eventuelle Anderungen oder Erganzungen, die in der gedruckten
Dokumentation nicht mehr beriicksichtigt werden konnten, sind in der
LIESMICH-Datei auf der mitgelieferten CD-ROM beschrieben.
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Zwischen-
Uberschriften
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Uber das Handbuch

Dieses Benutzerhandbuch erklart die Installation und die Benutzung der
miroCRYSTAL VR 2000 / miroCRYSTAL VR 4000-Hard- und Software.

In den Seitenréndern finden Sie zur schnelleren Orientierung
Zwischenuberschriften.

Besonders wichtige Textpassagen sind durch dieses ,,Symbol* und dieses
Format gekennzeichnet.

Handlungsanweisungen, die lhnen Schritt fir Schritt vorgeben, was in
bestimmten Situationen zu tun ist, erkennen Sie an den Zahlen.

1. Starten Sie Windows.

Handlungsanweisungen, die lhnen mdgliche weitere Schritte vorgeben, bei
denen die Reihenfolge nicht entscheidend ist, erkennen Sie am
Blickfangpunkt:

* Verbinden Sie das miro-Board mit dem Monitor.

Alle vom Benutzer einzugebenden Befehle erscheinen in einem bestimmten
Schrifttyp:

install <[>
Das <> symbolisiert die Eingabetaste.

Vom Benutzer anzuwahlende Menus, Befehle, Optionen, Schaltflachen, etc.
werdenkursivdargestellt.

IV miroCRYSTAL VR 2000/ miroCRYSTAL VR 4000



Uberblick

LEISTUNGSMERKMALE

Mit miroCRYSTAL VR 2000 undmiroCRYSTAL VR 4000 bietet miro
64-Bit-Windows-Grafikbeschleuniger mit einem besonders schnellen 3D-
Accelerator. Mit diesen Boards kénnen DOS- und Windows-basierende 3D-
Spiele in bestechender 3D-Grafik mit hoher Auflosung gespielt werden.
miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 ist aber auch leistungsfahig genug, um in
Animationssudios oder im Prasentations- und im Werbebereich eingesetzt
zu werden. miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 bietet softwaregestutztes
MPEG-Playback.

U 3D-Beschleunigung
Die hohen Anforderungen, die die Darstellung dreidimensionaler Objekte
inklusive entsprechender Texturen an einen Grafikprozessor stellt, erfillt
zur Zeit nur der S3 VIRGE, der speziell im Hinblick auf Applikationen
unter Windows entwickelt wurde.

U Multimedia-Beschleunigung
Fur Digitalvideo-Applikationen ist im Chip ein Videoprozessor integriert,
der eine optimale Wiedergabe von digitalem Video ermoglicht. Der
Prozessor Ubernimmt die stufenlose Skalierung des Videos bis zu einer
Grol3e von 1024 x 768 Bildpunkten ruckfrei und ohne den Verlust von
Frames.
Bei VergroRerung werden die einzelnen Pixel nicht einfach vervielfacht,
sondern die neuen Pixel werden errechnet, was selbst bei hohen
Auflésungen zu besten Ergebnissen flhrt.

U MPEG-Playback
Die mitgelieferte MPEG-PLayback-Software dekomprimiert und zoomt
Video-Dateien blitzschnell. So wird das bildschirmfullende, flimmer-
und ruckfreie Playback von MPEG-Titeln, inklusive lippensynchronem
Stereoton, moglich. Unterstutzt werden alle Video-CD-Formate und
*.MPG-Dateien.

U DirectDraw/Direct3D
Die neuen DirectDraw- und Direct3D-Schnittstellen von Windows 95
ermdglichen die Beschleunigung von 3D-Spielen und aufl3erdem vdllig
neue Mdglichkeiten fur professionelles 3D-Rendering.

U Bildspeicher
miroCRYSTAL VR 2000 ist mit 2 MByte, miroCRYSTAL VR 4000 mit
4 MByte VRAM mit 60 ns ausgestattet und errreicht damit besonders
hohe Bildaufbaugeschwindigkeiten.

U Treiber
Im Lieferumfang Ihres miro-Grafik-Boards befinden sich zahlreiche
leistungsfahige miro-Treiber und miro-Tools (nur fir Windows 95).

Benutzerhandbuch 1



U Speicheraufriistung fiir miroCRYSTAL VR 2000
Mit dem 2 MByte Upgrade-Kit fir miroCRYSTAL VR 2000 kann lhr
miro-Board problemlos mit weiteren 2 MByte Speicher aufgeristet
werden.

U Videoquelle und Videoformate
Uber den integrierten Videoausgang kénnen Sie einen Fernseher
und/oder Videorecorder anschliel3en, der ein Composite-Videosignal oder
ein S-Videosignal verarbeitet (z. B. VHS, S-VHS).

U Flicker Reduction
Dieses neue patentierte Verfahren wurde von miro entwickelt, um das
storende Flimmern bei der Bildausgabe auf dem Fernseher oder der
Aufnahme mit dem Videorecorder deutlich zu reduzieren.

U mirovGA2TV
Mit miroVGAZ2TV ist es madglich, auch unter DOS einen Fernseher an
den Computer anzuschliel3en und DOS-Programme auf Video
aufzuzeichnen oder DOS-Spiele auf dem Fernseher zu spielen.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Rechner

Monitor

Software
CD-ROM-
Laufwerk

Fernseher,
Videorecorder

Um das Grafik-Board installieren zu kénnen, muf3 Ihr System die folgenden
Voraussetzungen erfillen:

486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rechner mit PCI Local Bus-
Steckplatz.

Standard VGA-Monitor; um die Mdglichkeiten des Grafik-Boards in vollem
Umfang nutzen zu kdnnen, benétigen Sie einen hochauflésenden
Mehrfrequenzmonitor. Ein geeigneter Monitor ist von miro erhaltlich.

Zum Datenaustausch zwischen Monitor und Grafik-Board bendtigen Sie ein
DDC-fahiges Monitorkabel, sowie einen geeigneten Monitor.

Windows 3.1x, Windows 95 oder Windows NT, OS/2 Warp.

Sie bendtigen ein Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk, das X/A-MODE2-
fahig ist.

Wenn Sie den TV-Ausgang nutzen wollen, benétigen Sie ein Fernsehgerét

und/oder einen Videorecorder, die ein Composite-Video- oder S-Video-
Signal liefern.

LIEFERUMFANG

Bevor Sie mit der Installation Ihres miro-Grafik-Boards beginnen,
vergewissern Sie sich bitte, daR Ihr System vollstandig ist
Grafik-Board',

CD-ROM,

Dokumentation auf CD,

Kurzanleitung,

>

* & o

Je nach Ausliefervariante kann der Lieferumfang von dem in diesem Handbbuch beschriebenen abweichen.
" Die genaue Modellbezeichnung und die Seriennummer lhres miro-Grafik-Boards entnehmen Sie bitte dem
Etikett auf dem Grafik-Board.

2 miroCRYSTAL VR 2000/ miroCRYSTAL VR 4000



1]

+ optional fur miroCRYSTAL VR 200DMByte Upgrade-Kit.

Die Software und die Dokumentation sind vollstandig auf der CD-ROM
vorhanden. Disketten gehdren nicht zum Lieferumfang.
Installationsdisketten lassen sich aber komfortabel Gber den zum
Lieferumfang gehérenden miroSETUP-Manager erstellen. Sie sind auch aus
der miro Support-Mailbox zu beziehen.

Grafik-Boards sind sehr empfindlich gegen elektrostatische Ladung. Um
Schaden zu vermeiden, die durch Aufladung entstehen konnen, sollten Sie
das Board bis zum Einbau in der antistatischen Verpackung lassen. Heben
Sie die Verpackung auch fir eventuelle spatere Transporte auf.

ANSCHLURBMOGLICHKEITEN

Video-Ausgange

miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 verfugt tber einen S-Video- und einen
Composite-Video-Ausgang. Sie haben folgende AnschluBmdglichkeiten:

Sowohl an del©omposite-VidecAusgang als auch an d&nVideo

Ausgang konnen Sie einen Fernseher anschliel3en. Die Umschaltung
zwischen der Ausgabe auf dem Computer-Monitor und dem Fernseher
erfolgt Uber Software. Aul3erdem kann an die Video-Ausgéange jedes
Videogerat angeschlossen werden, das ein S-Videosignal oder Composite-
Video-Signal in PAL oder NTSC verarbeitet, unabhangig vom verwendeten
Videosystem (z. B. VHS, S-VHS).

Bei der Wahl der Video-Ausgéange ist in jedem Fall der S-Video-Ausgang zu
bevorzugen. Dieser liefert eine deutlich bessere Bildqualitat.

Um das Videogerat an das miroCRYSTAL VR 2000 / 4000-Board
anzuschliel3en, benétigen Sie geeignete Kabel (Cinch- oder S-Video-Kabel).

Die folgende Abbildung zeigt wie lhre Hardware-Konfiguration aussehen
konnte:

z. B. Fernseher

Composite-Video-
Ausgang

Computer-Monitor

D-Sub 15-

Monitorausgang £
S-Video-
-

z.B. Videorecorder

,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,

PC
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s iy Hardware-Installation

MiroCRYSTAL VR 2000/ 4000 EINSETZEN

VGA Im Grafikchip des miroCRYSTAL VR 2000 / 4000-Boards ist eine VGA-
Komponente integriert. Vor dem Einbau des Grafik-Boards muf3 eine bereits
installierte VGA-Karte aus dem Rechner entfernt bzw. eine Motherboard-
VGA deaktiviert werden.

Zur Installation des Grafik-Boards bendétigen Sie einen Schraubendreher.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie den Rechner und alle angeschlossenen Peripheriegeréte aus.
Trennen Sie den Rechner vom Stromnetz und I6sen Sie alle nétigen
Kabelverbindungen.

2. Losen Sie die Schrauben der Gehauseabdeckung des Rechners und
entfernen Sie die Abdeckung.

3. Leiten Sie eventuelle elektrostatische Ladung durch Berihren des
Netzteilgehduses von lhrem Korper ab.

Steckplatz- Y\Y\ H H H H

abdeckungen
Steckplatze ] ] H “ H ﬂ HH Netzteil
J J]
]1 D\PCI-StDe%Ematze
-1 O -
I foleie D
] i O
. lil ] .
LN\

4. Entfernen Sie eine evtl. vorhandene VGA-Karte aus dem Rechner bzw.
deaktivieren Sie eine Motherboard-VGA.

5. Wahlen Sie einen freien PCI-Steckplatz. Losen Sie die zum Steckplatz
gehorige Abdeckung an der Rickwand des Rechners. Heben Sie die
zugehdrigen Schrauben auf.

6. Setzen Sie das Grafik-Board in den PCI-Steckplatz ein. Halten Sie dazu
das Grafik-Board an der Oberseite und schieben Sie es an beiden Enden
gleichmaf3ig nach unten in den Steckplatz. Driicken Sie auf den oberen
Rand, damit das Board fest im Steckplatz steckt.

4 miroCRYSTAL VR 2000 / miroCRYSTAL VR 4000



7. Laldt sich das Grafik-Board nicht problemlos einsetzen, wenden Sie bitte
keine Gewalt an: Die Kontaktfedern der Buchsenleiste kénnten verbogen
werden. Ziehen Sie statt dessen das Board wieder heraus und versuchen
Sie es noch einmal.

8. Schrauben Sie den Haltebligel des Boards an der Rickwand des Rechner
fest.

9. Setzen Sie die Gehauseabdeckung wieder auf den Rechner und schliel3en
Sie die Peripheriegerate an.

MiroCRYSTAL VR U PGRADE INSTALLIEREN

Zum Aufristen lhres miroCRYSTAL VR 2000-Boards mussen Sie dieses,
falls Sie es schon in Ihren Computer eingebaut haben, wieder ausbauen.

1. Nehmen Sie miroCRYSTAL VR Upgrade aus der Verpackung.

2. Uberprufen Sie die Stellung des DIP-Schalters auf
miroCRYSTAL VR Upgrade.

Platinenverbinder
DIP-Schalter
<J

Ein

—

123 45678010 Aus

> l

Die Schalter ,1%, ,2%, ,3% ,4% und ,10" mussen auf ,Aus” geschaltet
sein. Dies ist auch die werkseitige Voreinstellung von miroCRYSTAL
VR Upgrade.

Benutzerhandbuch 5



3. Verandern Sie — falls notwendig — die DIP-Schalterstellungen.
Verwenden Sie hierzu am besten einen spitzen Kugelschreiber.

4. Lokalisieren Sie die Platinenverbinder auf lhrem
miroCRYSTAL VR 2000-Board (s. u.), auf die das Upgrade aufgesteckt
wird. Lokalisieren Sie die entsprechenden Platinenverbinder auf
miroCRYSTAL VR Upgrade.

LPB-Connector/VESA-Feature-
Connector

S-Video- U] I
Ausgang
Composite VIRGE/VX L

Ausgang
a7 ] Platinenverbindet-

[ D-Sub15-
i Monitorausgang

OO OO OO OO

miroCRYSTAL VR 2000: Boardlayout

>

5. Richten Sie miroCRYSTAL VR Upgrade so aus, daf3 sie Uber den
entsprechenden Steckern von miroCRYSTAL VR 2000 liegt.

6. Wenn sich die Platinenverbinder direkt Gibereinander befinden, driicken
Sie das Aufsteckmodul vorsichtig zunachst nur ein bis zwei Millimeter
tief auf das miroCRYSTAL VR 2000-Board.

7. Wenn Sie keinen Widerstand spuren und das Upgrade-Modul sich
problemlos aufstecken I&ai3t, driicken Sie es vollstandig auf das Basis-
Board. Anderenfalls wenden Sie bitte keine Gewalt an. Ziehen Sie
stattdessen die Karte wieder heraus und versuchen Sie es erneut.

8. Setzen Sie miroCRYSTAL VR 2000 in den Computer ein. Verfahren Sie
dabei wie im Abschnitt ,miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 einsetzen*
beschrieben.

VIDEOGERATE UND MONITOR ANSCHLIEREN

miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 verfuigt tber einen Composite Video-
Ausgang (Cinch-Buchse) sowie einen S-Video-Ausgang (4polige Hosiden-
Buchse).

1. SchlieRen Sie an die Videoausgange mit geeigneten Kabeln einen
Videorecorder und/oder einen Fernseher an.

6 miroCRYSTAL VR 2000 / miroCRYSTAL VR 4000



Video- und Fernsehgerate der neueren Generation verfiigen sowohl tber
Composite- als auch S-Video-Eingange. Ein S-Video-Eingang liefert in
jedem Fall eine bessere Bildqualitat. Verbinden Sie den S-Video-Eingang
des Videogeréts, das die bessere Bildqualitat liefern soll, mit dem S-Video-
Ausgang von miroCRYSTAL VR 2000/ 4000.

2. SchlieRen Sie den Monitor am D-Subl15-Monitorausgang an. Sollten Sie
Zweifel an der korrekten Verkabelung des Monitors haben, schlagen Sie
bitte in der zugehdérigen Dokumentation nach.

3. Stellen Sie abschlie3end die Stromversorgung von Rechner und Monitor
sicher.

S-VIDEO

|
T S-Videoausgang IIIIIII"I
il

Composite—Vidle'pausgang

AW

1958 +——D-Sub 15-Monitorausgang

(0)

0xQ

O

Q 800

Computer-Monitor

Anschlumdglichkeiten

_

ernseher oder Videorecorder
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Software-
Umfang

Software-Installation (CD-ROM)

Auf der CD-ROM befinden sich miro-Treiber fur Windows 95, die
miroWINTOOLS (fur Windows 95) und Windows NT. Auf3erdem finden
Sie Standard-S3-Treiber fur Windows 3.1x und OS/2 Warp. Weiterhin
befinden sich Treiber fir CAD-Applikationen auf der CD und der
miro3D-VIEWER, mit dem sich AutoCAD-Anwender dreidimensionale
Zeichnungen in einem 3D-Fenster anzeigen lassen kdnnen.

Ihr miro-Grafik-Board verfuigt tber neue Technologien auf dem Gebiet der
3D-Beschleunigung. Um die volle Funktionalitat des

miroCRYSTAL VR 2000 / 4000-Boards nutzen zu kdnnen, lesen Sie bitte
vor der Software-Installation die LIESMICH-Datei auf der mitgelieferten
CD.

Der miroSETUP-Manager

Um die miro-Treiber und -Programme von CD-ROM unter Windows 3.x/95
zu installieren, benétigen Sie den auf der CD-ROM befindlichen
miroSETUP-Manager. Werden wéahrend der Installation weitere
Installationsprogramme gestartet, wird der miroSETUP-Manager zum
Symbol (Windows 3.1x) bzw. in der Task-Leiste abgelegt (Windows 95).
Seine urspringliche GroRe wird durch Doppelklick (Windows 3.1x) bzw.
Mausklick (Windows 95) wiederhergestellt. Nach erfolgreicher Installation
ist ein Neustart von Windows notig.

Uber den miroSETUP-Manager lassen sich anstallationsdisketten
herstellen. Die Installation der Treiber kann dann alternativ auch tber diese
Disketten erfolgen. Lesen Sie dazu bitte das Kapitel ,,Software-Installation
(Diskette)“ ab S. 23.

Einsehen und ausdrucken der Dokumentation

Uber den Menipunkbokumentationm FenstemiroSETUP-Manager
Modulauswahinstallieren Sie den Adobe Acrobat Reader, mit dem Sie die
komplette Dokumentation einsehen und ausdrucken kénnen.

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
2. Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.
Das Setup-Programm auf der CD startet automatisch.

3. Wahlen Sie die Sprache, in der die Installation durchgefiihrt werden soll,
und Kklicken Sie auDK.

4. Wéhlen Sie im FensteriroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme.

5. Klicken Sie auDokumentatiorund bestatigen Sie die Auswahl mit
Installieren.. .

Das Installationsprogramm von Adobe Acrobat Reader wird gestartet.

8 miroCRYSTAL VR 2000/ miroCRYSTAL VR 4000



Lesezeichen

Drucken

Andere Sprache

Weitere Module

1. Folgen Sie zur Installation des Acrobat Reader den Anweisungen des
Installationsprogramms.

Nach dem Neustart steht die Programmgruppe Acrobat Reader zur
Verfigung. In dieser Programmgruppe befinden sich neben dem
Programm Symbole fur die ausfuhrliche Dokumentation.

2. Doppelklicken Sie das entsprechende Symbol, um die Dokumentation zu
offnen.

Uber das MeniAnzeigeund den Befehlesezeichen und Segehalten Sie
das Inhaltsverzeichnis des Handbuchs. Klicken Sie auf eine Uberschrift,
verzweigen Sie direkt in das jeweilige Kapitel. [*meben einer
Kapiteliiberschrift bedeutet, daR sich darunter weitere Uberschriften
verbergen, die durch einen Klick él*fsichtbar werden.

Um die Datei zu drucken, wahlen Sie im Mdbdiei den BefehDrucken...
und drucken die Dokumentation aus.

Mdochten Sie die Dokumentation in einer anderen Sprache ansehen /
drucken, wahlen Sie im Acrobat Reader das M2aigi und den Befehl
Offnen.... Die Sprachvariante erkennen Sie an der Kennung: _d (Deutsch),
_e (Englisch), _f (Franzdsisch). Alle Dateien finden Sie auf der CD im
Verzeichnis \MANUAL.

Mochten Sie nach der Installation des Acrobat Reader weitere Module
installieren, starten Sie den miroSETUP-Manager erneut.

miro-T REIBER FUR WINDOWS 95

Voraus-
setzungen

Alternativ zum im folgenden beschriebenen Installationsweg tUber den
miroSETUP-Manager (auf der CD) kénnen Sie die miro-Treiber auch mit
Hilfe der DialogboxEigenschaften von Anzeidarchfiihren. Dieser
Installationsweg ist ausfihrlich in der LIESMICH-Datei auf der CD
beschrieben.

Um die Software erfolgreich installieren zu kénnen, Mliidows flr

VGA installiert sein.

Installation

Nachdem Sie das miroCRYSTAL VR 2000 / 4000-Board in Ihren Rechner
eingesetzt haben, wird das Board unter Windows 95 als neue
Hardwarekomponente erkannt.

Nach dem Windows 95-Start erscheint das Dialogfehseae
Hardwarekomponente gefunden

1. Klicken Sie in dem Dialogfeldeue Hardwarekomponente gefundies
OptionTreiberauswahl aus einer Liste mit alternativen Treibann

2. Doppelklicken Sie im Fenst&eratetypauswahlerdie Option
Grafikkarten

3. Im FensteModell auswahleiklicken Sie unteHerstellerauf
StandardgrafikkartentypemnterModellewahlen Sie
Standardgrafikkarte (VGAKIlicken Sie autVeiter.

Windows wird neu gestartet. Gehen Sie nun wie folgt vor:

Benutzerhandbuch 9
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Ende/
Zurtck

Microsoft
DirectX

4. Legen Sie die CD-ROM aus dem Lieferumfang von
miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 ein.

Der miroSETUP-Manager wird automatisch gestartet. Sie gelangen in das

Meni Sprachauswahmit der VoreinstellungEnglisch Uber die

Schaltflachdnformationerhalten Sie Informationen tber den miroSETUP-

Manager und seine Module.

5. Wabhlen Sie als Sprackeutschund klicken Sie auDK. Sie kommen in
das FenstemiroSETUP-Manager Modulauswabhl

Hier haben Sie die Moéglichkeit, die mifioeiber und Programmeu

installieren sowie di®okumentatioreinzusehen und auszudrucken.

Uber die SchaltflachEndebeenden Sie den miroSETUP-Manager, tber

Zurlckgelangen Sie in das vorherige Fenster.

6. Wahlen Sie im FensteniroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme

Sie gelangen in das FensteiroSETUP-Manager Treiber und Programme
Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Treiber und/oder Programme Sie
installieren mochten.

Voraussetzung fur die volle Funktionalitat der miro-Treiber ist die
Installation des Microsoft DirectX-Treibers. Dieser enthélt alle notwendigen
Software-Zuséatze fur den miro-Treiber.

Installieren Sievor der Installation der Grafik-Treiber fir Windows 95 den
Microsoft DirectX -Treiber. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der
LIESMICH-Datei auf der CD.

7. Aktivieren Sie den Menupunkicrosoft DirectX Folgen Sie den
Anweisungen des Installationsprogrammes.

8. Wenn Sie von Windows dazu aufgefordert werden, fihren Sie einen
Neustart durch.

9. Starten Sie erneut den miroSETUP-Manager.

10.Wahlen Sie in der Task-Leiste &artMeni und den Befehl
Ausfuhren...

11.Abhéngig von Ihrem CD-ROM-Laufwerksbuchstaben geben Sie
beispielsweise:\miro_win <[> ein, wobeid:\ die
Laufwerkskennung des CD-ROM-Laufwerkes darstellt.

12.Wahlen Sie im FensteriroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme

13.Aktivieren Sie den MenupunKteiber fur Windows 98ind klicken Sie
aufinstallieren....

Das miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet.

Das miro-Installationsprogramm

Hier erfolgt zunachst di§prachauswahliStandardsprache ist die Sprache
der installierten Windows-95-Version.
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1. Bestatigen Sie miveiter.

2. Wahlen Sie nun im Dialogfenstéomponenten wahletie Treiber und
die Tools, die installiert werden sollen. Klicken Sie Atditer, um die
Treiber und Tools zu kopieren.

3. Die DialoghoxSetup abgeschlossenscheint. Klicken Sie alfeenden

4. Jetzt erscheint die Windows-DialoghblBigenschaften von Anzeigat
dem RegisteEinstellungenKlicken Sie auf die Schaltflache
Konfiguration andern... Hier konnen Sie das Grafik-Board und den
Monitortyp auswahlen.

5. Klicken Sie neberafikkarteauf Andern.. .

6. Im FensteModell auswéahlerselektieren SiemiroCRYSTAL VR 2000 /
miroCRYSTAL VR 400hd bestéatigen mdK.

gj Grafkkarsn: D dcdgerncen Modele and mitcer Hardwens kompasbel Elicken S
auf clas geswinechie Blodel und dann sl *0E", YWenn des gesinechia Model nicht
augehibt wircl kicken Sie sl %8s Modells snrsigen’’. SYenn Sieubersine
Inztad mhio s disketes werfiugen. Hicken Sie s Tizketn®

== L

|S E3WiFGE e PO

1= Komgstidn Modala 2 ek
Al bodalla grocigan Disharta

F. I Abbmchen |

7. Wahlen Sie einen anderen Monitor, indem Sie n&tildschirmauf
Andern.. klicken.

8. Wahlen Sie im Fenstéfodell auswéhlen; Alle Modelle anzeigkmen
Monitor und klicken Sie audK.

Eine falsche Auswahl kann ihren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate. Lesen Sie bitte
auch dieHinweise zur Monitorauswaliin Anhang.

9. Klicken Sie im Dialogfeldonfiguration anderrauf Schliel3en
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10.Klicken Sie aufJbernehmemind beantworten Sie die Frage nach einem
Neustart mitla.

Die Tools werden nach Beendigung der Installation in der Programmgruppe
benannt nach Ihrer Grafikkarte abgelegt. Dort finden Sie auch eine Option
zur Deinstallation der Tools.

TREIBER FUR WINDOWS 3.1X

Video for Windows installieren

Video for Windows 1.1e unterstitzt das DCI-Konzé&pg\(ice Control

I nterface) von Microsoft Windows 3.1x. DCI ermdglicht Video-Software
unter Umgehung des bisher dafir zustandigen GedghicsDevice
Interface) den direkten Zugriff auf die miroCRYSTAL VR 2000 / 4000-
Hardware und damit einen schnellen Videobildaufbau.

Zum Abspielen digitaler Videos sind AVI-Treiber notwendig. Diese sowie
ein Setup-Programm finden Sie auf der mitgelieferten miro-CD.

Um Video for Windows zu installieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.

2. Legen Sie die miro-CD in das CD-ROM-Laufwerk.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager aus @aterMeni den Befehl

Ausfuhren..
4. Abhangig von Ihrem Laufwerk geben Sie ein:
d:\disksets\vfw_run\setup <[>, wobeid:\ die

Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerks darstellt.
5. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Schirm.

Treiber fir Windows 3.1x installieren

Im Lieferumfang lIhres miro-Grafik-Boards befinden sich S3-Treiber fur
Windows 3.1x.

Diese Treiber werden Uber das Windows-Setup-Programm installiert.

' Um die Software erfolgreich installieren zu kénnen, muf3 der Standard-
VGA-Treiber fur Windows installiert sein.

Sollte dies nicht der Fall sein,

1. wechseln Sie auf der DOS-Ebene in das Windows-Verzeichnis und rufen
Sie das Setup-Programm reédtup <[> auf.

2. Wabhlen Sie aus dem Listenfeld neBerzeigedenVGATreiber.

Um die Treiber fur Windows 3.1x zu installieren, gehen Sie folgendermalf3en
vor:

3. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 3.1x.

4. Starten Sie das Progranwindows-Setup der Hauptgruppe des
Programm-Managers.
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Das Fenstewindows-Setumit den aktuellen Hardware- und
Softwareeinstellungen wird angezeigt.

5. Wahlen Sie aus dem Me@ptionenden BefehBystemeinstellungen
andern

Das DialogfeldSystemeinstellungen andesird angezeigt.

6. Wahlen Sie den nach unten weisenden Bildlaufpfeil nAberigeund
gehen Sie bis an das Ende der Liste.

7. Markieren Si&Andere

Das Setup-Programm fordert Sie auf, eine Diskette mit dem Geratetreiber
einzulegen.

8. Legen Sie die CD aus dem Lieferumfang von
miroCRYSTAL VR 2000/ 4000 ein, uberschreiben Sie die Vorgabe mit
d:\disksets\win31 , wobeid:\ die Laufwerkskennung lhres CD-
ROM-Laufwerks darstellt und wahlen S.

Das SETUP-Programm zeigt Ihnen daraufhin eine Liste mit den auf der CD-
ROM vorhandenen Treibern an.

9. Markieren Sie in der Liste d&B VirgeTreiber den Treiber mit der
geeigneten Auflosung, Bittiefe und Fontgrol3e (LF = Large Font; SF =
Small Font).

10.Wahlen Si®©K. Die entsprechenden Dateien werden nun in das
Windows-Systemverzeichnis kopiert.

Ein Dialogfeld mit der Schaltflach&indows neu startewird angezeigt.
11.Bestatigen Sie den Windows-Neustart.

S3 Refresh-DOS-Tool

Im Lieferumfang Ihres Boards befindet sich das Programm
S3REFRSH.EXE, mit dem Sie jederzeit unter Windows 3.1x fir Ihren
Monitor héhere Bildwiederholraten einstellen kénnen.

Gehen Sie sicher, daf Sie nur Bildwiederholraten einstellen, die Ihr Monitor
auch darstellen kann. Wenn Sie nicht wissen, welche maximale
Horizontalfrequenz Ihr Monitor unterstitzt, ziehen Sie Ihr Monitor-
Handbuch zu Rate.

Auf S. 47 finden Sie eine Ubersicht der maximalen
Bildwiederholfrequenzen, die miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 unterstutzt.

Es empfiehlt sich, das Programm S3REFRSH.EXE zuné&chst von der miro-
CD (zu finden im Verzeichnig:\disksets\win31 ) in Ihr Windows-
Systemverzeichnis zu kopieren.
1. Wechseln Sie auf der DOS-Ebene in das entprechende Verzeichnis und
rufen Sie es von dort auf mit
s3refrsh  <[>.
Es erscheint eine Tabelle mit den mdglichen Auflésungen/Bildwiederhol-
frequenzen von miroCRYSTAL VR 2000 / 4000. Kombinationen, die nicht
wahlbar sind, sind mit eine® gekennzeichnet.
2. Stellen Sie die gewtinschten Bildwiederholraten mit einem Mausklick in
das leere Quadrat ein.
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Das Quadrat erscheint dann ausgefillt mit eirem

3. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, verlassen Sie das
Programm migxit.

Sie werden gefragt, ob die Einstellungen in der Datei AUTOEXEC.BAT

gespeichert werden sollen. Wenn Sie dies bejahen, wird lhre

AUTOEXEC.BAT um den Programmaufruf und zusétzlichen Parametern

erweitert (z. B. SSREFRSH d1laf); die Einstellungen werden bei jedem

Systemstart aktiviert. Wenn Sie @dncelklicken, werden alle

vorgenommenen Einstellungen verworfen. Ein Klickdabelalit die

Einstellungen bis zum nachsten Neustart des Rechners.

4. Starten Sie lhr System neu.

Die neuen Einstellungen stehen jetzt unter Windows zur Verfiigung.
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miro-T REIBER FUR WINDOWS NT 3.5X

1]

Auf der CD-ROM befinden sich auch miro-Treiber fir Windows NT 3.5x.
Diese Treiber werden nicht iber den miroSETUP-Manager installiert.

Erstellen Sie Gber den zum Lieferumfang gehérenden miroSETUP-Manager
Installationsdisketten. Gehen Sie dazu vor wie im Kapitel ,Software-
Installation (Diskette)” auf S. 23 beschrieben.

Ausfuhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der LIESMICH.TXT-Datei auf der CD-ROM.

Voraussetzung fur eine erfolgreiche Installation des Treibers ist, dal3 auf
Ihrem Rechner Windows NT 3.5x mit einem Standard-VGA-Treiber
installiert ist.

Sollte dies nicht der Fall sein, installieren Sie nach der Hardware-
Installation Windows NT 3.5x im VGA-Modus. Nach dem Neustart kdnnen
Sie den miro-Treiber installieren.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Starten Sie aus delauptgruppedie Systemsteuerungnd doppelklicken
Sie dasAnzeigeSymbol.

2. Im FensteAnzeigeeinstellungddicken Sie auKonfiguration &ndern...

3. Klicken SieAndern....

4. Im FensteModelleerhalten Sie eine Ubersicht tiber alle bereits
installierten Treiber. Wahlen Skndere...

Sie werden aufgefordert, eine Diskette einzulegen.

5. Legen Sie die Installationsdiskette in ein Diskettenlaufwerk ein.

6. Geben Sie entsprechend des DiskettenlaufvgeYks[1> oderb:\ <[>
ein.

Das FenstekModellezeigt Innen am Ende der Liste die Treiber ftr Ihr

Board.

7. Wahlen Sie das in Inrem Rechner installierte Grafik-Board.

8. Bestatigen Sie die nachfolgende Warnung.

9. Falls Sie den Treiber schon einmal installiert hatten, werden Sie gefragt,
ob Sie den schon installierten oder den neuen Treiber installieren wollen.
Bestatigen Sie die SchaltflacNeue

10.Fuhren Sie mitortsetzerdie Installation von Diskette durch.

11.Bestatigen Sie das Dialogfeld mit dem Hinweis Uber die erfolgreiche
Installation.

12.Bestatigen Sie auch die Frage nach einem Windows-NT-Neustart.

Nach dem Neustart ist der neu installierte Treiber in seiner niedrigsten
Auflésung aktiviert. Sie kdnnen nun mit dem Tool miro Monitor Select
einen Monitor auswahlen (s. S. 17) und anschliel3end die Auflésung (s. S.
17) verandern.
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miro-T REIBER FUR WINDOWS NT 4.0

1]

Auf der CD-ROM befinden sich auch Treiber fir Windows NT 4.0. Diese
Treiber werden nicht Gber den miroSETUP-Manager installiert.

Ausfuhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der LIESMICH.TXT-Datei auf der CD-ROM im WINNT40-Verzeichnis.

Voraussetzung fur eine erfolgreiche Installation des Treibers ist, daf} auf
Ihrem Rechner Windows NT 4.0 mit einem Standard-VGA-Treiber
installiert ist.

Sollte dies nicht der Fall sein, installieren Sie nach der Hardware-
Installation Windows NT 4.0 im VGA-Modus. Nach dem Neustart kbnnen
Sie den miro-Treiber installieren.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie mit dem IcoArbeitsplatzdas Fensterbeitsplatzund starten
Sie dort dasSystemsteuerurgrogramm.

2. Starten Sie dasnzeigeTool zum Einstellen/Andern des Video-Displays
und wechseln Sie in den AbschBihstellungen

3. Klicken Sie in dem FenstBigenschaften von Anzeiget Ihrer Maus
den ButtorKonfiguration...an.

4. In dem Fenstdfonfigurationerhalten Sie nun Informationen zu dem
momentan aktiven Display-Treiber. Klicken Sie den Buftadern.. an.

5. In dem Fensteknzeige Andererhalten Sie eine Ubersicht tber alle im
Lieferumfang von Windows NT 4.0 schon enthaltenen Display-Treiber.
Klicken Sie den Buttoiskette.. an.

6. In dem Fenstdnstallation von Disketté@berschreiben Sie die Vorgabe
mit d:\disksets\winnt40 , wobeid:\ die Laufwerkskennung
Ihres CD-ROM-Laufwerkes darstellt, in dem sich lhre
Installationssoftware befindet. Mit deDurchsuchefButton kdnnen Sie
Ihre Laufwerke durchsuchen. Angezeigt werden dabei nur Dateien vom
Typ *.INF. Die Datei fur die miro-Treiber hat den Namen
mirosing.inf

7. In dem Fensteknzeige Anderwahlen Sie das in Ihrem Rechner
installierte Grafik-Board aus. Bestétigen Sie mit einem Doppelklick oder
dem ButtonOK.

8. Bestéatigen Sie die nun die Messageb@iber von einem Fremdanbieter
mit Ja. Danach werden die Treiber auf Ihre Festplatte kopiert.

9. Schliel3en Sie die FenstéonfigurationsowieEigenschaften von
Anzeigeund starten Sie lhren Rechner neu.

Nach dem Neustart ist der soeben installierte Treiber in seiner niedrigsten
Auflésung aktiv. Sie kdnnen nun einen Monitor auswéhlen und
anschlieend mit Punkt die Auflosung verandern.
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miro Monitor Select - Control-Panel-Erweiterung

Verfahren Sie wie folgt:

. Starten Sie Uber das IcArbeitsplatzdasSystemsteuerurigrogramm.
. Starten Sie dasiro Monitor Select-Toatur Auswahl eines Monitors.
Als Uberschrift sehen Sie den Namen Ihres Grafik-Boards.

. Wahlen Sie aus d&fonitor-Liste IThren Monitor aus. Ist Ihr Monitor hier

nicht aufgefuhrt, dann wéhlen Sie bitte einenMelti FrequencyMonitore
aus, welcher in seinen technischen Daten lhrem Monitor am nachsten
kommt.

. Abhangig von der Ausliefervariante erscheint im Ferstailable
Resolutionsine Ubersicht tiber alle von Ihrem Board und dem gewahiten
Monitor unterstitzten Auflosungen zusammen mit den jeweiligen Zeilen-
und Bildwiederholfrequenzen. Achten Sie darauf, daf die max.
Zeilenfrequenz Ihres Monitors niemals Uberschritten wird.

. Bestatigen Sie mit dem Butt@K lhre Auswahl oder brechen Sie mit
Canceldas Tool, ohne den eingestellten Monitor zu verandern, ab.

. In dem Fenstavionitor Settings Changlednnen Sie mit dem ButtdRestart
Now sofort einen Neustart auslésen. Sie kénnen aber audomitRestart
Now zum Systemsteuerurgrogramm zurickkehren.

. Fuhren Sie dann Gber den Taskbar einen Neustart des Systems durch.

. Nach dem Neustart ist der neue Monitor aktiv. Wenn er von seinen
Auflésungen bzw. Bildwiederholfrequenzen von dem vorhergehenden
Monitor abweicht, so wird vom System darauf hingewiesen.

HINWEIS: Das Symbainiro Monitor Selectst im Fenster des
SystemsteueruAgrogramm nur dann sichtbar, wenn einer der von dieser
Diskette unterstiutzten Treiber lauft.

Auflésung andern

Um die Auflésung zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie mit dem IcoArbeitsplatzdas Fensterbeitsplatzund starten
Sie dort daSystemsteueruAgrogramm.

2. Starten Sie dasnzeigeTool zum Einstellen/Andern des Video-Displays
und wechseln Sie in den Abschiitinstellungen

3. In der Listbo)Alle Modi anzeigen.kdnnen Sie aus einer Liste die
gewtinschte Aufldsung, Bittiefe und Bildwiederholfrequenz auswéhlen.
Es werden nur die fur Ihre Grafikkarte unterstutzten Auflésungen und
Bildwiederholfrequenzen angezeigt.

4. Alternativ kbnnen Sie sich auch mit dem Schieberéglétsungunter
Zuhilfenahme der FenstBarbpaletteundRefresh Frequenagine
Auflésung einstellen. Beachten Sie bitte, daf? die Einstellungen
untereinander abhéangig sind: Wahlen Sie eine nicht vorhandene
Einstellung, dann verandert sich eines der anderen Einstell-Elemente, so
daR’ wieder die Auswahl einer gultige Aufldsung eingestellt ist.

5. Mit dem ButtonTesterkdnnen Sie nach einer weiteren Bestatigung die
soeben eingestellte Auflosung anhand eines Testbildes Uberprifen:
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*

Wird die eingestellte Auflésung/Frequenz vom Monitor dargestellt?
Wird die richtige Auflésung angegeben?
Sind an den Randern des Testbildes die Pfeile sichtbar?

Werden die farbigen und schraffierten Flachen richtig dargestellt?
Nach funf Sekunden verschwindet das Testbild und Sie sehen ihre
Arbeitsflache wieder.

6. Wenn Sie anhand des Testbildes die neue Aufldsung als geeignet
ansehen, dann bestatigen Sie im Fesstergebnislen erfolgreichen
Test mitJa.

7. Windows NT 3.5x:
Fuhren Sie dann einen Neustart des Systems durch.

*

*

*

Windows NT 4.0:
Der neue Grafikmodus wird nun sofort angezeigt.

TREIBER FUR OS/2 WARP

1

Auf der CD-ROM befinden sich auch Treiber fir OS/2 Warp. Diese Treiber
werden nicht tber den miroSETUP-Manager installiert.

Erstellen Sie Gber den zum Lieferumfang gehérenden miroSETUP-Manager
Installationsdisketten. Gehen Sie dazu vor wie im Kapitel ,Software-
Installation (Diskette)” auf S. 23 beschrieben.

Die Installationsdiskettmul3 die Disketten-Kennung S3 DRV1 besitzen.
Benutzen Sie hierzu den DOS- oder OS/2-Befehl LABEL.
Die Diskette darf nicht schreibgeschitzt sein.

Um die miro-Treiber zu installieren,

1. Starten Sie OS/2 im VGA-Modus und 6ffnen Sie das OS/2-
Eingabefenster.

2. Legen Sie die Installationsdiskette in ein Diskettenlaufwerk ein.

3. An der OS/2-Eingabeaufforderung geben Sie entsprechend des
Diskettenlaufwerks:setup <[> oderb:setup <[> ein.

4. Bestatigen Sie den Bildschirmdialog mit der <Y>-Taste.
Die Systemdateien werden kopiert.

Ausfuhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der README.TXT-Datei auf der CD-ROM im OS2-Verzeichnis.
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TREIBER FUR CAD-APPLIKATIONEN

CAD-Treiber
fur Windows

CAD-Treiber
fur DOS

miroGTI 13
Win

ADI-Treiber

Auf der CD-ROM befinden sich Treiber fiir die folgenden Applikationen:

Applikation Treiber

AutoCAD 10/386 (DOS) ADI-Treiber
AutoCAD 11/386 (DOS) ADI-Treiber
AutoCAD 12/13 (DOS) ADI-Treiber

AutoCAD 13/Windows 3.1x miroGTI 13 Win
AutoCAD 13/Windows NT miroGTI 13 Win
AutoCAD 13/Windows 95 miroGTI 13 Win

AulRerdem befindet sich der miro3D-VIEWER im Lieferumfang Ihres miro-
Boards. Eine ausfihrliche Beschreibung dieser 3D-CAD-Applikation finden
Sie in Kapitel 6.

Der CAD-Treiber fur Windows 95/3.1x/NT wird unter der jeweiligen
Windows-Version installiert. Die Installation kann sowohl von CD-ROM

als auch von Diskette erfolgen.

Die Installation des CAD-Treibers fur DOS kann von der DOS-Ebene
erfolgen oder aber tber den miroSETUP-Manager unter Windows 95.

Konfiguration der CAD-Treiber

Nach der Installation der miro-CAD-Treiber missen diese ggf. konfiguriert
werden.

Allgemeine Informationen zum miroGTI 13 Win finden Sie in diesem
Handbuch (Seite 27). Detaillierte Anweisungen zur Konfiguration sowie
eine ausfuhrliche Beschreibung der Funktionen finden Sie in der Online-
Hilfe zu diesem Treiber.

Wie Sie den ADI-Treiber konfigurieren, finden Sie auf S. 29.

CAD-Treiber fur Windows 95 (miroGTI 13 Win)

Um den miroGTI 13 Win fir Windows 95 verwenden zu kdnnen,
installieren Sie bitte zuerst die Windows-Erweiterung WinG von der miro-
CD. WInG befindet sich im Verzeichnis \WinG und wird durch Aufruf von
Setup installiert
Um den miro-Treiber fur AutoCAD fur Windows 95 (miroGTI 13 Win) und
den miro3D-VIEWER zu installieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
2. Legen Sie die CD-ROM aus dem Lieferumfang von
miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 ein.
Der miroSETUP-Manager wird automatisch gestartet. Sie gelangen in das
Meni Sprachauswahinit der Voreinstellungenglisch
3. Wahlen Sie als SpracBeutschund klicken Sie auDK. Sie kommen in
das FenstemiroSETUP-Manager Modulauswahl
4. Wahlen Sie im FensteniroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme

* Je nach Ausliefervariante kann der Inhalt der Diskette von dem hier beschriebenen abweichen.
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Sie gelangen in das FensteiroSETUP-Manager Treiber und Programme

5. Aktivieren Sie den MenupunKteiber fur CAD (Windows)nd klicken
Sie aufinstallieren....

Im Installationsprogramm erfolgt zunachst 8grachauswahmit der

Standardeinstellungnglisch.

6. Wahlen Sie aus dem Listenf&eutsch

7. Klicken Sie aufnstallieren

8. Wahlen Sie den gewlnschten Treiber.

9. Ubernehmen oder andern Sie das Verzeichnis, in den der Treiber kopiert
werden soll.

10.Bestatigen Sie midK.
Der Treiber wird auf Ihre Festplatte kopiert.

CAD-Treiber fur Windows 3.1x (miroGTI 13 Win)

Um den miroGTI 13 Win fur Windows 3.1x verwenden zu kénnen,
installieren Sie bitte zuerst die Windows-Erweiterung WinG von der miro-
CD. WinG befindet sich im Verzeichnis \WinG und wird durch Aufruf von
Setup installiert.
Gehen Sie dann folgendermalien vor:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.
2. Legen Sie die CD-ROM aus dem Lieferumfang von

miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 in das CD-ROM-Laufwerk ein.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager das MPatei und den Befehl
Ausfuhren...

4. Abhangig von Ihrem CD-ROM-Laufwerk geben &iniro_win <[>
ein, wobed:\ die Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerks darstellt.

Sie gelangen in das Mejprachauswahinit der Voreinstellungnglisch

Uber die Schaltflachmformationerhalten Sie Informationen tiber den

miroSETUP-Manager und seine Module.

5. Wabhlen Sie als Sprackeutschund klicken Sie auDK. Sie kommen in
das FenstemiroSETUP-Manager Modulauswabhl

Hier haben Sie die Moéglichkeit, die mifioeiber und Programmeu

installieren sowie di®okumentatioreinzusehen und auszudrucken.

Ende/ Uber die SchaltflachEndebeenden Sie den miroSETUP-Manager, tber
Zurlick  Zurtckgelangen Sie in das vorherige Fenster.

6. Wahlen Sie im FensteniroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt

Treiber und Programme

Sie gelangen in das FensteiroSETUP-Manager Treiber und Programme
Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Treiber und/oder Programme Sie
installieren mochten.

7. Aktivieren Sie den MenupunKtreiber fur CAD (Windows)nd klicken
Sie aufinstallieren....

Im Installationsprogramm erfolgt zunachst 8grachauswahmit der
Standardeinstellungnglisch.

9. Wéahlen Sie aus dem Listenfé&dutsch
10.Klicken Sie aufnstallieren

20 miroCRYSTAL VR 2000 / miroCRYSTAL VR 4000



11.Wahlen Sie den gewiinschten Treiber.

12.Ubernehmen oder andern Sie das Verzeichnis, in den der Treiber kopiert
werden soll.

13.Bestétigen Sie m@K.
Der Treiber wird auf Ihre Festplatte kopiert.

CAD-Treiber fur Windows NT (miroGTI 13 Win)

Um den miroGTI 13 Win fur Windows NT verwenden zu kénnen,
installieren Sie bitte zuerst die Windows-Erweiterung WinG von der miro-
CD. WinG befindet sich im Verzeichnis \WIinG und wird durch Aufruf von
Setup installiert.

Windows NT 3.5x

Um die CAD-Treiber fir Windows NT 3.5x zu installieren, fihren Sie unter
Windows NT die gleichen Installationsschritte durch wie fir CAD unter
Windows 3.1x (Abschnitt ,,CAD-Treiber fur Windows 3.1x“, S. 20)
beschrieben.

Windows NT 4.0

Um die CAD-Treiber fir Windows NT 4.0 zu installieren, fihren Sie unter
Windows NT die gleichen Installationsschritte durch wie fir CAD unter
Windows 95 (Abschnitt ,CAD-Treiber fur Windows 95“, S. 19)
beschrieben.

CAD-Treiber unter DOS

Der Treiber fur CAD unter DOS unterstitzt die AutoCAD-Versionen
10/386, 11/386, 12 und 13.
Die Installation des CAD-Treibers fur DOS kann von der DOS-Ebene
erfolgen oder aber tber den miroSETUP-Manager unter Windows 95.
Installation von Um den Treiber von der DOS-Ebene zu installieren, gehen Sie
der DOS-Ebene folgendermal3en vor:
1. Legen Sie die miro-CD in das CD-ROM-Lauferk ein.
2. Geben Sie entsprechend des CD-ROM-Laufwerks
d:\disksets\cad\install.exe <[> ein, wobed:\ die
Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerks darstellt.
Das Installationsprogramm wird aufgerufen (s. S. 22).
Installation Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
unter Windows Legen Sie die CD-ROM aus dem Lieferumfang von
95 miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 ein.
Der miroSETUP-Manager wird automatisch gestartet. Sie gelangen in das
Meni Sprachauswahinit der Voreinstellungenglisch
3. Wahlen Sie als Spracheutschund klicken Sie aubK. Sie kommen in
das FenstemiroSETUP-Manager Modulauswabhl
4. Wéahlen Sie im FensteniroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme

5. Aktivieren Sie den MenupunKteiber fur CAD (DOSund klicken Sie
aufinstallieren....
Das Installationsprogramm wird aufgerufen.

NP
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Das Installationsprogramm

Die Bedienung des Installationsprogramms erfolgt Uber die Tastatur.

Um einen Menupunkt zu markieren, bewegen Sie den Cursorbalken mit den
Richtungstasten auf den Menupunkt und driicken Sie die Leertaste.
Bestatigen Sie die Anderungen mifi>g

<[>/<Esc> Mit <[> fahren Sie im Installationsprogramm fort, mit <Esc> beenden Sie
das Programm.

1. Geben Sie das Laufwerk lhrer AutoCAD-Installation an.

2. Wahlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten die AutoCAD-Version, die auf
lhrem Rechner installiert ist und fir die Sie die Treiber installieren
wollen.

AutoCAD 10/11 3. Geben Sie das Verzeichnis, in das der Treiber kopiert werden soll, an.
386 Vorgegeben ist hier das Unterverzeichnis \TURBODLD.
Ein neues Unterverzeichnis, das noch nicht existiert, wird vom
Installationsprogramm angelegt.

4. Bestatigen Sie im darauffolgenden Fenster nochmals den angegebenen
Pfad mitYes; Continue.

Der Treiber wird installiert.

Der installierte Treiber wird nicht Uber das Installationsprogramm, sondern
uber das AutoCAD-Programm konfiguriert. Gehen Sie dabei vor wie im
Kapitel ,CAD-Treiber* im Abschnitt ,ADI-Treiber“ (S. 29) beschrieben.

AutoCAD 12/13 3. Geben Sie Ihr AutoCAD\DRV-Verzeichnis, in das der Treiber kopiert
werden soll, an.
Vorgegeben ist hier \ACAD\DRYV.
Ein neues AutoCAD-Unterverzeichnis, das noch nicht existiert, wird vom
Installationsprogramm angelegt. Es empfiehlt sich aber, die Vorgabe \DRV
zu Ubernehmen.

4. Bestatigen Sie im darauffolgenden Fenster nochmals den angegebenen
Pfad mitYes; Continue.

Der Treiber wird installiert.

Der installierte Treiber wird nicht Uber das Installationsprogramm, sondern
Uber das AutoCAD-Programm konfiguriert. Gehen Sie dabei wie im Kapitel
,CAD-Treiber" im Abschnitt ,ADI-Treiber“ (S. 29) beschrieben.
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s 34 Software-Installation (Diskette)

S

gl

Installationsdisketten lassen sich komfortabel Gber den zum Lieferumfang
gehoérenden miroSETUP-Manager erstellen. Sie sind auch aus der miro
Support-Mailbox zu beziehen.

INSTALLATIONSDISKETTE (N) ERSTELLEN

Um Installationsdisketten zu erstellen, bendétigen Sie eine formatierte 3,5"-
Diskette. Gehen Sie vor wie folgt:

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
2. Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.
Das Setup-Programm auf der CD startet automatisch.

3. Wahlen Sie die Sprache, in der die Installation durchgeftihrt werden soll
und klicken Sie auDK.

4. Wéahlen Sie im FensteniroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme.

5. Markieren Sie den Treiber, den Sie installieren mochten und klicken Sie
aufDikette(n).

6. Legen Sie die gewtinschte(n) Diskette(n) in das Diskettenlaufwerk. Die
Indstallationsdiskette(n) wird/werden erstellt.

Uber die SchaltflachEndekénnen Sie den miroSETUP-Manager verlassen.
Nach erfolgreicher Installation ist ein Neustart von Windows notig.

miro-T REIBER FUR WINDOWS 95 (FESTPLATTE)

Die umfangreiche Treiber-Software fur Windows 95 kann nicht auf
Disketten kopiert werden. Sie kdnnen die miro-Treiber fur Windows 95
auch installieren, indem Sie folgendermal3en vorgehen:

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
2. Erstellen Sie ein beliebiges Verzeichnis auf Ihrer Festplatte.

3. Kopieren Sie das Windows 95-Verzeichnis von CD-ROM (befindet sich
im Verzeichnisdisksets ) in ein beliebiges Verzeichnis auf lhrer
Festplatte.

4. Rufen Sie dann iexplorermit einem Doppelklick auf die Datei
SETUP.EXE im entsprechenden Verzeichnis das Installationsprogramm
auf.

Das miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet.

Eine ausfuhrliche Beschreibung der Installation ist im Kapitel ,Software-
Installation (CD-ROM)* im Abschnitt ,miro-Treiber fur Windows 95“ ab S.
9 zu finden.
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TREIBER FUR WINDOWS 3.1X

Erstellen Sie Gber den zum Lieferumfang gehérenden miroSETUP-Manager
Installationsdisketten. Gehen Sie dazu vor wie im Abschnitt
.Installationsdiskette(n) erstellen* auf S. 23 beschrieben.

Um die miro-Treiber fir Windows 3.1x zu installieren, gehen Sie vor wie

im Abschnitt , Treiber fir Windows 3.1x installieren” auf S. 12 in den

Schritten 3. - 7. beschrieben.

8. Legen Sie nun aus dem Installationsdisketten-Set die erste Diskette in das
Diskettenlaufwerk ein und tberschreiben Sie die ggf. die Vorgabe
und Kklicken Sie auDK.

Das SETUP-Programm zeigt Ihnen daraufhin eine Liste mit den auf der CD-

ROM vorhandenen Treibern an.

9. Markieren Sie in der Liste d&8 VirgeTreiber den Treiber mit der
geeigneten Auflosung, Bittiefe und Fontgro3e (LF = Large Font; SF =
Small Font).

10.Wahlen Si©K. Die entsprechenden Dateien werden nun in das
Windows-Systemverzeichnis kopiert.

Ein Dialogfeld mit der Schaltflach&indows neu startemird angezeigt.
11.Bestatigen Sie den Windows-Neustart.

Mit dem S3 Refresh-DOS-Tool (s. a. S. 13) lassen sich hohere
Bildwiederholfrequenzen fur lhren Monitor einstellen.

TREIBER FUR OS/2 WARP

1

Erstellen Sie Gber den zum Lieferumfang gehérenden miroSETUP-Manager
Installationsdisketten fir OS/2 Warp. Gehen Sie dazu vor wie im Abschnitt
.Iinstallationsdiskette(n) erstellen* auf S. 23 beschrieben.

Die Installationsdiskettmul3 die Disketten-Kennung S3 DRV1 besitzen.
Benutzen Sie hierzu den DOS- oder OS/2-Befehl LABEL.
Die Diskette darf nicht schreibgeschitzt sein.

* Um die miro-Treiber fir OS/2 zu installieren, gehen Sie vor wie auf S. 18
im Abschnitt , Treiber fir OS/2 Warp*“ beschrieben.

Ausfuhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der README.TXT-Datei auf der CD-ROM im OS/2 Warp-Verzeichnis.

TREIBER FUR CAD-APPLIKATIONEN

Allgemeine Informationen zu den CAD-Treibern finden Sie im Kapitel
~Software-Installation (CD-ROM)" im Abschnitt , Treiber fir CAD-
Applikationen“ ab S. 18.

CAD-Treiber fur Windows 95
Um die Treiber zu installieren, gehen Sie folgendermal3en vor:
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Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
Erstellen Sie ein beliebiges Verzeichnis auf Ihrer Festplatte.
Kopieren Sie den Disketteninhalt in dieses Verzeichnis.

Rufen Sie dann ifaxplorer mit einem Doppelklick auf die Datei
INSTALL.EXE im entsprechenden Verzeichnis das
Installationsprogramm auf.

Hier erfolgt zunachst di8prachauswahiit der Standardeinstellung
Englisch.

5. Wéahlen Sie aus dem Listenf&dutsch
6. Klicken Sie autnstallieren

7. Wahlen Sie den gewiinschten Treiber.
8

. Ubernehmen oder dndern Sie das Verzeichnis, in den der Treiber kopiert
werden soll.

9. Bestatigen Sie mdK.
Der Treiber wird auf Ihre Festplatte kopiert.

P wbdPR

CAD-Treiber fur Windows 3.1x
Haben Sie tber den miroSETUP-Manager Installationsdisketten fur
Windows 3.1x erstellt, kdnnen Sie die Installation von Diskette starten.

Wie Sie Installationsdisketten erstellen, ist im Abschnitt
.Installationsdiskette(n) erstellen* auf S. 23 beschrieben.

Um die CAD-Treiber fir Windows 3.1x zu installieren, gehen Sie
folgendermal3en vor:

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 3.1x.
2. Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager das MPatei und den Befehl
Ausfuhren...

4. Tragen Sie entsprechend Ihres Laufwarkastall <[> oder
b:\install <[I>ein und klicken Sie a@K.

Im Installationsprogramm erfolgt zunachst 8@achauswahinit der
Standardeinstellungnglisch.

5. Wéahlen Sie aus dem Listenfé&d@utsch
6. Klicken Sie aufnstallieren

7. Wahlen Sie den gewiinschten Treiber.
8

. Ubernehmen oder andern Sie das Verzeichnis, in den der Treiber kopiert
werden soll.

9. Bestétigen Sie mdK.
Der Treiber wird auf Ihre Festplatte kopiert.

CAD-Treiber fur Windows NT

Um den miroGTI 13 Win fir Windows NT verwenden zu kdnnen,
installieren Sie bitte zuerst die Windows-Erweiterung WinG von der miro-
CD. WInG befindet sich im Verzeichnis \WIinG und wird durch Aufruf von
Setup installiert.
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Windows NT 3.5x

Um die CAD-Treiber fur Windows NT 3.5x von Diskette zu installieren,
fuhren Sie unter Windows NT die gleichen Installationsschritte durch wie
fur CAD unter Windows 3.1x (Abschnitt ,CAD-Treiber fur Windows 3.1x",
S. 25) beschrieben.

Windows NT 4.0

Um die CAD-Treiber fur Windows NT 4.0 zu installieren, fihren Sie unter
Windows NT die gleichen Installationsschritte durch wie fir CAD unter
Windows 95 (Abschnitt ,CAD-Treiber fur Windows 95* , S. 25)
beschrieben.

CAD unter DOS

1. Legen Sie aus dem Installationsdisketten-Set die erste Diskette in das
Diskettenlaufwerk ein.

2. Geben Sie entsprechend des Diskettenlaufveetikstall <[> oder
b:\install <[> ein.

Das Installationsprogramm wird aufgerufen.

Eine ausfuhrliche Beschreibung des Installationsprogramms ist Abschnitt
,CAD-Treiber unter DOS" auf S. 22 zu finden.
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s fj&r 5 CAD-Treiber

miroGTI 13 W IN

Uberblick

Fur AutoCAD unter Windows stellt miro Ihnen die Treiber miroGTI 13 Win
(fir AutoCAD 13) zur Verfugung. BeniroGTI 13 Win handelt es sich um
einen Display- und Rendering-Treiber, der zZdutodeskDevicel nterface
(ADI) 4.2 kompatibel ist. miroGTI 13 Win ist ein Displaylist-Treiber, d. h.
die von AutoCAD gesendeten Zeichnungselemente werden in einer
Displayliste abgespeichert. miroGTI 13 Win nutzt den Protected Mode der
80386/80486-Prozessoren. Beides bewirkt ein Maximum an
Geschwindigkeit. Einige Erweiterungen tragen zu noch mehr
Benutzerfreundlichkeit bei:

+ 32-Bit Support in der Displaylist,
+ miroBIRDEYE,

¢+ miroSPOTVIEW.

miroGTI 13 Win beschleunigt die Arbeit mit AutoCAD for Windows
erheblich, well er fur all@eichenoperationen, Bildregeneratitn. mit 32
Bit Code arbeitet. Die Darstellung der Arbeitsoberflache (Menus,
Dialogboxen etc.) wird von Windows mit 16 Bit verarbeitet. Damit
ermdglicht miroGTI 13 Win eine Verarbeitungsgeschwindigikeitdem
PC, die mit der von Workstations gewohnten Geschwindigkeit vergleichbar
ist.

miroGTI 13 Win unterstttzAutoCAD for Windows, inklusive der
ErweiterungerAdvancedM odelingExtension (AME) undAdvanced
VisualizationExtension Render (AVE).

Systemvoraussetzungen

Um die Moglichkeiten des miroGTI 13 Win voll auszunutzen, benétigen Sie
einen 80386/80486 oder Pentium-Rechner, der mindestens mit 8MB
Arbeitsspeicher ausgerustet ist. Dringend empfohlen wird eine Ausristung
mit 16 MB und mehr Arbeitsspeicher. AuRerdem missen Windows 3.1x
bzw. Windows 95 oder Windows NT und die entsprechenden Windows-
Treiber von miro installiert sein.

Besondere Merkmale

miroGTI 13 Win bietet folgende Leistungsmerkmale:

32-Bit-Unterstitzung
In der miroGTI 13 Win-Displaylist befinden sich Eintrdge von 32-Bit
GrolRRe. Durch die 32-Bit-Struktur des Treibers kann ohne zeitaufwendiges
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Regenerieren mit Faktoren bis zu 1,5 Mio. in die Zeichnung hineingezoomt
werden.

miroBIRDEYE

Mit miroBIRDEYE hat miro ein leistungsféhiges Tool entwickelt, das Ihnen
die Moglichkeit gibt, die Zeichnung in mehreren Varianten zu zoomen oder
Ausschnitte zu vergroRern. Zusatzlich erleichtert es den Uberblick tber
groRere Zeichnungen durch einfaches Pannen und bietet die Moglichkeit,
alle Ansichtsfenster auch im miroBIRDEYE-Fenster zu betrachten.

miroSPOTVIEW

miroSPOTVIEW ist eine Art Lupenfunktion. Durch miroSPOTVIEW kann
der Bereich einer Zeichnung, in dem sich der Cursor befindet, in
Sekundenbruchteilen vergréRert werden.

AutoCAD und miroGTI 13 Win konfigurieren

Bevor Sie den miroGTI 13 Win-Treiber zum erstenmal mit lhrem
AutoCAD-Programm einsetzen, muf3 AutoCAD so umkonfiguriert werden,
dal es den miroGTI 13 Win-Treiber erkennt.

Gehen Sie folgendermal3en vor:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.

2. Starten Sie AutoCAD.
Sie befinden sich im Zeichnungseditor.

3. Wahlen Sie inMeni Dateiden Punkt fur di&onfiguration.

4. Wechseln Sie in dasonfigurationsmeniWahlen Sie unter den
VideoanzeigemiroGTI 13 Win

Die miroGTI 13 Win-Toolbar erscheint.

Eine ausfuhrliche Beschreibung aller miroGTI 13 Win-Funktionen finden
Sie in der Online Hilfe.
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ADI-TREIBER

AutoCAD 10/11
386

AutoCAD 12/13

Bevor Sie den Treiber zum ersten Mal mit Ihrem AutoCAD-Programm
einsetzen, mul3 AutoCAD umkonfiguriert werden.

Im VerzeichnisSTURBODLDbefindet sich die Batchdatei
FASTACAD.BAT.

1. Starten Sie die Datei FASTACAD.BAT.

Dadurch werden die Umgebungsvariablen gesetzt. Es empfiehlt sich, den
Aufruf dieser Batchdatei in Ihre AutoCAD-Start-Batchdatei aufzunehmen.

2. Starten Sie AutoCAD mit dem Paramete(nur bei der
Erstkonfiguration).

3. Wahlen Sie im Konfigurationsmeni den Punkt fir die
Videokonfiguration.

4. Wahlen Sie unter den Videoanzeigddl P386 v4.0/4.1 display
Das Configuration Utility wird gestartet.
5. Beantworten Sie die Fragen.

6. Beantworten Sie dann die AutoCAD-Standardfragen zur
Treiberkonfiguration.

Falls Sie ein anderes AutoCAD-Unterverzeichnis als \DRV gewahlt haben,
passen Sie in Inrer AUTOEXEC.BAT die ACADDRV-Umgebungsvariable
so an, daf} sie auf das entsprechende Verzeichnis weist.

1. Starten Sie AutoCAD mit dem Paramete(nur bei der
Erstkonfiguration).

2. Wahlen Sie im Konfigurationsmenu den Punkt fur die
Videokonfiguration.

3. Wahlen Sie unter den VideoanzeiganboDLD-Classic
Das Configuration Utility wird gestartet.
4. Beantworten Sie die Fragen.

5. Beantworten Sie dann die AutoCAD-Standardfragen zur
Treiberkonfiguration.
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UBERBLICK

Hardware-
voraussetzung

Software-
voraussetzung

miro3D-VIEWER fur AutoCAD
unter Windows

Der miro3D-VIEWER fiur Windows ist eine von miro entwickelte Software-
Erweiterung fur miroGTI 13 Win (Treiber fur AutoCAD 13 unter

Windows). Mit dieser Software kann sich der AutoCAD-Anwender unter
Windows dreidimensionale Zeichnungen in einem 3D-Fenster anzeigen
lassen. Die Zeichnungen kdnnen perspektivisch als Drahtgittermodell oder
mit verschiedenen Shading-Techniken schattiert dargestellt werden.
Anwendung findet der miro3D-VIEWER bei der Simulation technischer
Ablaufe, Visualisierung von Planungen im Architekturbereich, Prasentation
und Schulung.

Der miro3D-VIEWER ist eine ADZ(utoCAD DevelopmenBystem)-
Applikation; die Zeichnungsinformationen werden direkt aus der AutoCAD-
Datenbank gelesen.

Um mit dem miro3D-VIEWER arbeiten zu kdnnen, benétigen Sie
mindestens eineB86er PCmit 8 MB Arbeitsspeicher (empfohlen werden
16 MB). Aul3erdem bendtigen Sie eidaus.

Windows 3.1x, Windows 95 oder Windows NT.
AutoCAD 13 fur Windows 3.1x, 95 oder NT muf? installiert sein.

Features

Zur Manipulation eingelesener AutoCAD-Zeichnungen stehen mit dem
miro3D-VIEWER eine Reihe leistungsfahiger Features zur Verfigung:

Darstellungsformen

AutoCAD-Zeichnungen kdnnen im Ansichtsfenster perspektivisch als
Drahtgittermodell, mit verdeckten Linien oder ohne, mit der Flat-Shading-
oder der Gouraud-Shading-Methode dargestellt werden. Um weiche
Farbubergange zu erhalten, wird das Shading durch Farbdithering
unterstutzt.

Positionierung von Kamera bzw. Objekt

Der Anwender hat die Moglichkeit, iber Kamera-Funktionen den
Blickwinkel festzulegen. Weitere Parameter wie Brennweite (Zoomfaktor)
und Abstand der Kamera zum Objekt lassen sich interaktiv und dynamisch
einstellen.

Auch die Objektposition a3t sich frei im Raum variieren. Drehungen um
das Objekt oder um die Kamera kénnen direkt mit der Maus ausgefuhrt
werden.

Zoomen/Pannen
Mit Hilfe der Maus kann in Echtzeit gezoomt und gepannt werden.

Geschwindigkeitszuwachs
Verglichen mit der internen AutoCAD-Funktion ,Render” berechnet der
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miro3D-VIEWER z.B. das Gouraud-Shading oder verdeckte Linien
wesentlich schneller.

Clipping-Ebenen

Der miro3D-VIEWER stellt einige Funktionen zur Verfligung, mit denen
Clipping-Ebenen (rechts, links, oberhalb, unterhalb des Objekts, vor, hinter
dem Objekt) eingeschaltet und verschoben werden kénnen. Dabei kbnnen
Teile des Objekts abgeschnitten werden, so dal3 im Innern gelegene Teile
sichtbar werden.

Projektionsarten

Fur die rdumliche Darstellung stehen zwei Projektionsarten zur Verfligung.
Die einfachste ist diParallelprojektion Diese Darstellung verlangt weniger
Rechenarbeit und ist deshalb fiir schnelle Uberblicke geeignet.

Die Wirklichkeitstreue ist bei dgrerspektivischen Projektipbei der die

Linien auf Fluchtpunkte ausgerichtet sind am grol3ten, da sie der naturlichen
Sichtweise entspricht.

Layersteuerung
Mit Hilfe eines Untermenls kénnen z. B. alle oder einzelne Layer
ausgeschaltet werden und so von der Darstellung ausgenommen werden.

Beleuchtung

Das entsprechende Untermenu bietet die Moglichkeit, die Position der
Lichtquelle zu definieren. Zusatzlich kann die Beleuchtung fixiert werden
oder zusatzlich zur Beleuchtung der Vorderseite auch die Rickseite
beleuchtet werden.

Darstellung von Kérpern im Raum

Beim Erstellen von dreidimensionalen Zeichnungen spielen Polygone
(ebene, geradlinig begrenzte Flachenstiicke) eine wichtige Rolle. Ein
Polygon ist das universellste Element, eine Flache zu umgrenzen. Jeder
Korper laf3t sich durch Polygone beschreiben. So lassen sich runde Formen
von Korpern (Kugeln, usw.) durch ein Netz von Polygonen nachbilden. Je
nach der Menge der gespeicherten Informationen tber einen Kérper kann
man drei Hauptkategorien unterscheiden: das Drahtmodell, das
Flachenmodell und das Volumenmodell. Die Komplexitat der
Berechnungen ist beim zuletzt genannten Modell am grof3ten.

Bezugsmodell fur die Darstellung im Rechner ist ein dreidimensionales
Koordinatensystem mit den Achsen x, y und z. Die xy-Ebene wird dabei
durch den Bildschirm gebildet, die z-Achse wird senkrecht auf der
Bildschirmebene aufgespannt.

Koordinatensystem
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miro3D-VIEWER LADEN

Bevor Sie den miro3D-VIEWER laden, sollte eine AutoCAD-Zeichnung
geladen sein.

1. Starten Sie AutoCAD.
2. Laden Sie mit dem Befeblffneneine Zeichnung.
3. Geben Sie in der AutoCAD-Kommandozeile @imi_miro3d

Nach dem Laden des miro3D-VIEWERS erscheint das miro3D-VIEWER-
Fenster mit der Zeichnung, die Sie unter AutoCAD geladen haben.

AutoCAD kann mehrfach geladen werden, der miro3D-VIEWER kann nur
einmal geladen werden!

miro3D-VIEWER-F ENSTER

Das miro3D-VIEWER-Fenster bleibt parallel zu Ihrem AutoCAD-Fenster
geoffnet und kann beliebig vergro3ert, verkleinert, und zu einem Symbol
gemacht werden wie unter Windows ublich.

- miro30-VIEWER -1+

Das Fenster enthéalt drei Menimatei, OptionenundHilfe.

Datei:

Dieses MenUl enthalt den Befédopieren mit dem der Inhalt des miro3D-
VIEWER-Fensters in die Zwischenablage kopiert werden kann. Dabei mul3
darauf geachtet werden, daf3 das vollstandige miro3D-VIEWER-Fenster
sichtbar ist. Mit dem BefelBeenderkann der miro3D-VIEWER beendet
werden.

Optionen:

Dieses MenU enthélt den Befdtihstellungenmit dem das
miro3D-VIEWER-Dialogfeld aufgerufen wird. Das Dialogfeld kann auch
mit der <F3>-Taste aufgerufen werden.

Hilfe:

Dieses Menu enthalt den Beféhfo..., der Informationen tber die miro3D-
VIEWER-Version gibt.
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miro3D-VIEWER-D IALOGFELD

Dialogfeld Das Dialogfeld kann auf verschiedene Arten aufgerufen werden je nachdem,
aufrufen ob das AutoCAD-Fenster oder das miro3D-VIEWER-Fenster aktiv ist:

a) Im AutoCAD-Fenster:
Geben Sie unter AutoCAD 13 in der Kommandozeile den Befehl
ami_3dmenu ein.

b) Im miro3D-VIEWER-Fenster:
Wahlen Sie unte®ptionen den BefehEinstellungenoder driicken Sie
die <F3>-Taste.

e e e R
rRendanmodes — _SPEE‘H Anaichit
Zr prahtmodes [] Bewege Drahtmodeall L grernehme Ansicht
O Werdeckt Rasat
¢ Flat | Autocan ansicrt |
& Goasraud
Makton ™| [ atribute
S ot ] perspektive
O Ragyera [l weandung
Z Clipping [ Backfacing Chppite -

[ ok | | abbrechen | | Stwtistk. | | e |

Das miro3D-VIEWER-Dialogfeld ist in die Spalt&endermodysSpecial
Ansicht Aktionund Attribute gegliedert. Aul3erdem enthalt das Dialogfeld

die OptionsschaltflachdrayersteuerungBeleuchtungDisplaylistund

Clipping.

Mit Hilfe von Optionsschaltflachen, Kontrollfeldern und
Befehlsschaltflachen kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen
werden. Wie unter Windows Ublich stehen die Optionsschaltflachen fur sich
gegenseitig ausschlieRende Optionen, dagegen kdnnen beliebig viele
Kontrollfelder aktiviert werden.

Die folgenden Abschnitte beschreiben die Funktionen des
miro3D-VIEWERSs. Um mdglichst rasch mit dem Programm vertraut zu
werden, empfiehlt es sich, bereits wahrend der Lektlre die einzelnen
Bedienungsschritte praktisch nachzuvollziehen.

Falls Ihnen keine geeignete Zeichnung zur Verfiigung steht, laden Sie die
von miro mitgelieferte Standardzeichnung. Wahlen Sie dazu die
BefehlsschaltflachBisplaylist und klicken Sie in dem Untermeni auf
Demao

Rendermodus

In dieser Spalte werden die verschiedenen Bearbeitungsformen fir Ihre
Zeichnung aktiviert. Zur Verfigung stehen die Darstellung als Drahtmodell,
als Flachenmodell mit verdeckten Linien und als Volumenmodell.

Drahtmodell

Die Darstellung als Drahtmodell ist die einfachste Art der Darstellung:
samtliche Umrandungen der Polygone werden gezeichnet; Licht und
Schatten werden nicht bertcksichtigt. Es ist die schnellste
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Darstellungsmoglichkeit und gut geeignet, um Modelle schnell in einen
bestimmten Winkel zu drehen.

Verdeckt

Das Flachenmodell wird ebenfalls als Drahtmodell dargestellt. Die
verdeckten Linien werden nicht angezeigt. Die Darstellung ist
Ubersichtlicher als die Darstellung als Drahtmodell.

Ein generelles Problem beim Drahtmodell besteht darin, dal3 es nicht immer
leicht ist, zwischen Vorder- und Rickansicht zu unterscheiden. Zur
Verdeutlichung: Ist das folgende Modell A von oben oder von unten
gesehen dargestellt? Die Abbildungen des Drahtmodells mit ,Hidden Lines*

(B und C) verschaffen Klarheit.
A B c

Drahtmodell Fldchenmodell Fldchenmodell
Die Shading-Methoden stellen den Ubergang von der Flachenmodell- zur
Volumenmodelldarstellung dar:

Flat

Bei der Flat-Shading-Technik erfolgt der Farbverlauf in Stufen entsprechend
den Facetten des Objekts. Die Facettierung erfolgt, weil fur jedes
Oberflachenpolygon einmal die mittlere Intensitat ausgerechnet wird und
jedes Polygon gleichmalig mit einer Farbe versehen wird. Das Flat-Shading
ist der schnellste Schattierungs-Algorithmus und daher sehr nttzlich zur
Entwurfskontrolle.

Mittlere Intensitat

Flat-Shading-Technik

Gouraud

Wenn das Objekt mit der Gouraud-Technik schattiert wird, ist die
Oberflachendarstellung realistischer als bei der Flat-Shading-Methode.

Der Farbverlauf ist fast stufenlos, Rundungen erscheinen rund und nicht
eckig. Die Intensitat wird mit Hilfe der Eckpunkte eines jeden Polygons
berechnet, die Farben fur die dazwischenliegenden Punkte werden
interpoliert. So wird jedes Oberflachenpolygon mit variierenden Intensitaten
dargestellt, wobei flieRendere Ubergange entstehen.
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Intensitat der Eckpunkte
Gouraud-Shading-Technik

Attribute

Perspektive

Hier kann die perspektivische Projektion ein- oder ausgeschaltet werden.
Haben Sie in der Spalfktiondie Optionsschaltflachéameraausgewahlt,
so wird automatisch die perspektivische Projektion eingeschaltet.

Umrandung

Die Umrandungen der einzelnen Flachen des Objekts werden unabhéngig
vom Rendermodus angezeigt. Das Kontrollfeld ist nur anwahlbar, wenn als
Rendermoduglat oderGouraudgewéahlt wurde.

Backfacing

Mit dieser Methode wird das Zeichnen der Flachen unterdrickt, die sich auf
der Rickseite des Objekts befinden. Diese Methode eliminiert nicht nur
unsichtbare Elemente, sondern &3t den Rendering-Prozel3 erheblich
schneller ablaufen. Objekte, die mit der Flat- oder Gouraud-Shading-
Technik schattiert werden, lassen sich so flissiger drehen.

Special

Bewege Drahtmodell

Solange man eine beliebige Maustaste gedriickt halt, werden die
Zeichnungsobjekte immer als Drahtmodell gezeichnet, um bestmdgliche
Performance zu erzielen. Bei Loslassen der Maustaste wird wieder auf die
voreingestellte Schattierungstechnik umgeschaltet.

Aktion

Objekt

Diese Optionsschaltflache bezieht sich auf die Dreh-, Zoom- und
Panoperationen bezuglich des Objekts. Die Funktionen lassen sich durch
Driucken einer Maustaste bzw. durch gleichzeitiges Driicken von zwei
Maustasten realisieren. Nachdem Sie diese Optionschaltflache angeklickt
haben und di®K-Schaltflache bestétigt haben, gelangen Sie in das
miro3D-VIEWER-Fenster zuriick.
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Drehen

Bei der Drehoperation kann das Objekt beliebig im Raum gedreht werden.
Dabei wird mit der Maus die Bewegung des Objektes bestimmt. Die
Ausfuhrung, das eigentliche Drehen geschieht immer um das
Rotationszentrum (standardmalfig ist dieses der Mittelpunkt des Objekts).
Wenn Sie die rechte Maustaste gedriickt halten, wird diese Funktion
ausgelost.

Der Drehmechanismus des miro3D-VIEWERSs erfolgt in zwei Schritten:

1. Die Rotationsachse und der Winkel, um den sich das Objekt drehen soll,
werden berechnet.

2. Die berechnete Rotationsachse und der Winkel werden auf das Objekt
angewendet.

Zul.:

Das folgende Modell verdeutlicht das Prinzip der Berechnung der
Rotationsachse: Dabei stelle man sich das Fenster von einer Kugel, die ihr
Zentrum im Mittelpunkt des Fensters hat, umschlossen vor. Die
Rotationsachse und der Winkel werden aufgrund der Cursorbewegung
berechnet.

Viewport

x-Achse

y-Achse
Drehen bzgl. Objekt

Zu 2.:

Die berechnete Achse und der Winkel werden parallel in das
Rotationszentrum des Objekts verschoben. Das Objekt wird um den
berechneten Winkel und um die berechnete Achse gedreht.

Besonders anschaulich stellt sich dieser Prozel3 dar, wenn das
Rotationszentrum des Objekts mit dem Mittelpunkt des Fensters
Ubereinstimmt. In diesem Fall folgt die Drehbewegung des Objekts dem
Mauscursor. Die Drehungen um die drei Hauptachsen werden dann
folgendermal3en erreicht:

+ Eine Cursorbewegung senkrecht durch den Mittelpunkt des Fensters fuhrt
zu einer Rotation um de-Achse

+ Dementsprechend fuhrt eine Cursorbewegung waagerecht durch den
Mittelpunkt zu einer Rotation um dieAchse

+ Ein Bewegen des Cursors entlang des ,Aquators* bzw. entlang der
Fenster-Grenzen fuhrt zu einer Rotation umzelfechse
Jede andere Cursorbewegung fuhrt zu einer Rotation um eine beliebige
Achse (s. Modell).
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Zoom

Diese Zoom-Funktion entspricht der Veradnderung der Brennweite einer
Kamera. Wenn Sie die linke und rechte Maustaste gleichzeitig gedruckt
halten und die Maus bewegen, wird ein Zoom ausgefiuihrt. Wenn Sie die
Maus von unten nach oben bewegen, wird das Objekt vergrof3ert, eine
Mausbewegung von oben nach unten verkleinert das Objekt.

Pan

Wenn Sie die linke Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen, folgt
das Objekt der Mausbewegung: das Objekt wird in x- oder y-Richtung
verschoben.

Kamera

Diese Optionsschaltflache bezieht sich auf die Dreh-, Zoom- und
Panoperationen bezuglich der Kamera. Die Funktionen lassen sich durch
Drucken einer Maustaste bzw. durch gleichzeitiges Driicken von zwei
Maustasten realisieren. Nachdem Sie diese Optionschaltflache angeklickt
haben und di®©K-Schaltflache bestétigt haben, gelangen Sie in das
miro3D-VIEWER-Fenster zurtck.

Drehen

Bei der Drehoperation wird als Zentrum der Rotation die Kamera festgelegt.
Diese Funktion ist vergleichbar mit einer am Standort fixierten Kamera, die
um die eigene Achse gedreht, geschwenkt oder gekippt wird. Wenn Sie die
rechte Maustaste gedruckt halten, wird diese Funktion ausgel6st. Die Dreh-,
Schwenk- und Kippbewegungen, die mit der Kamera mdglich sind, werden
in der folgenden Abbildung gezeigt.

+90°!

[0 SEU . A

Drehen bzgl. Kamera

Dabei entspricht die Drehbewegung um die Achsen folgenden
Kamerabewegungen:

y-Achse: die Kamera wird um die eigene Achse gedreht
x-Achse: die Kamera wird hinauf- und hinuntergekippt
z-Achse: die Kamera wird zur Seite geneigt
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Abstand der Kamera zum Objekt andern

Bei dieser Funktion wird der Abstand zum Objekt vergroRert bzw.
verringert. Wenn Sie die linke und rechte Maustaste gleichzeitig gedriickt
halten und die Maus bewegen, wird diese Bewegung ausgefuhrt. Wenn Sie
die Maus von unten nach oben bewegen, wird die Kamera zum Objekt
hinbewegt, eine Mausbewegung von oben nach unten vergro3ert die
Entfernung der Kamera zum Objekt. Diese Funktion ermdglicht es, durch
Objekte ,hindurchzugehen®.

Pan
Wenn Sie die linke Maustaste gedriickt halten und die Maus bewegen, folgt
die Kamera der Mausbewegung.

Clipping

Im Clipping-Modus kann eine Clipping-Ebene ausgewahlt und verschoben
werden. Nachdem Sie diese Optionsschaltflache angeklickt haben und mit
OK bestatigt haben, erscheint das Objekt auf dem Bildschirm umgeben von
einer Clipping-Box. Eine Ebene ist farblich unterlegt und kann jetzt
verschoben werden.

Selektieren einer anderen Clipping-Ebene:

Wenn Sie eine andere Clipping-Ebene selektieren wollen, klicken Sie
einmal mit der linken Maustaste in deren Mittelpunkt. Sollte dieser verdeckt
sein, genugt es, einen Mausklick so nah wie mdglich an der entsprechenden
Ebene zu plazieren.

Verschieben einer Clipping-Ebene:

Mit der gedriickten linken Maustaste kénnen Sie die Clipping-Ebene
verschieben, und zwar immer in Richtung der gegentberliegenden Ebene
oder von ihr weg.

Drehen:

Um das Wabhlen der Clipping-Ebenen zu erleichtern (falls die gewtinschte
Ebene verdeckt ist), a3t sich das Objekt mit der rechten Maustaste rotieren,
wie ab S. 37 beschrieben.

Zoom:

Wenn Sie die linke und die rechte Maustaste gleichzeitig gedrickt halten
und die Maus bewegen, wird ein Zoom ausgefihrt. Wenn Sie die Maus von
unten nach oben bewegen, wird das Objekt vergréf3ert, eine Mausbewegung
von oben nach unten verkleinert das Objekt.

Ansicht

Ubernehme Ansicht

Nach Wahlen dieses Menilpunkts und Verlassens des miro3D-VIEWERs
mit OK wird die aktuelle 3D-VIEWER-Zeichnungsansicht an AutoCAD
ubergeben.

Reset
Es wird sofort die Draufsicht der Zeichnung gezeigt.

AutoCAD Ansicht
Nach Wahlen dieser Optionsschaltflache wird die Ansicht gezeigt, die vor
dem Aufruf des 3D-VIEWERSs aktuell war.
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Alle Layer ein

Alle Layer aus

Reset Layer

Layer-Muster

Im folgenden werden die Optionsschaltflachagersteuerung,
BeleuchtungDisplaylistundClipping beschrieben. Durch Dricken dieser
Befehlsschaltflachen erscheinen die entsprechenden Untermends.

Layersteuerung

Das Untermeniiayersteuerungrlaubt die Steuerung der in AutoCAD
definierten Layer einer Zeichnung.

Layername/Status

In der Spaltd.ayernamestehen die in AutoCAD vergebenen Namen der
Layer. Die Spalt&tatusinformiert dartiber, ob die Elemente eines Layers

bei der Darstellung der Zeichnung angezeigt werden (= EIN) oder nicht (=
AUS). Bei einer komplexen Zeichnung kann das Ausschalten von
unerwunschten Layern die Bildaufbaugeschwindigkeit betrachtlich erhéhen.
Beim Starten des miro3D-VIEWERs wird der aktuelle Layerstatus aus -
AutoCAD Ubernommen und beim Verlassen des miro3D-VIEWERS an
AutoCAD (ibergeben (dazu miifbernehme Ansichgingeschaltet sein).

Steuerung

Wahlen Sie diese Option, wenn alle Layer auf dem Bildschirm angezeigt
werden sollen.

Wabhlen Sie diese Option, wenn kein Layer auf dem Bildschirm angezeigt
werden soll.

Einzelne Layer ein-/ausschalten:

Wenn Sie einen Layernamen mit der linken Maustaste doppelklicken, wird
der entsprechende Layer ein- bzw. ausgeschaltet.

Mit dieser Option wird der urspriinglich in AutoCAD erstellte Layerstatus
wiederhergestellt.

Hier kdnnen bestimmte Layer ausgewdahlt werden, die dem im Eingabefeld
eingegebenen Suchmuster entsprechen. Dabei kdnnen sogenannte
Jokerzeichen (?, *, [], !) eingegeben werden. Grol3- und Kleinschreibung
wird nicht unterschieden. Die Jokerzeichen kénnen beliebig miteinander
kombiniert werden.

Eingabe Bedeutung
* ...steht fur eine beliebige Anzahl von
Zeichen einer Zeichenkette
? ...steht fur ein beliebiges Zeichen einer
Zeichenkette
[abc] ...steht furr eines der Zeichen “a’, 'b’,
oder "¢’ in einer Zeichenkette
[a-z] |...steht fir jedes Zeichen von “a” bis "z
in einer Zeichenkette
[a-fX] ...steht fuir die Zeichen von “a” bis '’
und "X" in einer Zeichenkette
[0-9a-f] | ...steht fiir die Zeichen von "0 bis "9”
und “a” bis ’f" in einer Zeichenkette
['labc] | ...steht fir ein Zeichen, das nicht “a’,
'b” oder ‘¢’ ist
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Beispiel:

Die Eingabe?[abc]*['y] listet alle Layernamen auf, die folgende
Bedingungen erfillen:

Das erste Zeichen ist beliebig, das zweite Zeichen ist ein 'a’, 'b' oder 'c’,
danach folgen beliebig viele Zeichen, das letzte Zeichen ist kein 'y'.

Beleuchtung

Dieses Untermeni erlaubt die Positionierung und Fixierung einer
Lichtquelle und die zusatzliche Beleuchtung der Objekt-RUckseite.

XIYIZ
Mit den Schaltflachen der Spalten X, Y und Z kann die Richtung der
Lichtquelle angegeben werden.

Beleuchtungs-Attribute

Beleuchtung Mit Hilfe dieses Kontrollfeldes kann die Lichtrichtung fixiert werden. Das
fixieren Licht dreht sich nicht mit dem Objekt mit, sondern bleibt an einer Position
stehen. Eine Kamerafahrt wirkt realistischer, wBefeuchtung fixieren
ausgeschaltet ist.

Ruckseiten Zusatzlich zur Beleuchtung der Objekt-Vorderseite kann auch die Objekt-
beleuchten Rickseite beleuchtet werden.

Default
Wenn Sie die Default-Schaltflache bestéatigen, kommt das Licht aus der
Richtung links/vorne/unten.

Displaylist
Dieses Untermeni ermdglicht das Laden und Léschen der Displaylist.

DL synchronisieren

Hier wird die AutoCAD-Datenbasis neu geladen. Nach Beenden des
miro3D-VIEWERS bleiben die Daten erhalten. Zusatzlich werden die
momentan in AutoCAD eingeschalteten Layer in den 3D-VIEWER
ubernommen.

DL verwerfen

Alle 3D-Daten in der Displaylist des miro3D-VIEWERS werden geldscht.
Der belegte Speicher wird wieder freigegeben; bei Neustart wird eine neue
Displaylist angelegt.

Demo

Wenn Sie diese Option wahlen, wird eine Demozeichnung geladen.

Clipping

Das Clipping-Fenster erlaubt, bis zu sechs Schnittflachen zu bestimmen und
zu verschieben. Die Bildinformationen auf3erhalb der Ebene kdnnen
abgeschnitten werden. So kdnnen gezielt bestimmte Teile des Objekts
betrachtet werden.
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Funktionsweise des Clippings

Ebene

Hier konnen die Clipping-Ebenen selektiert werden, die das Objekt
abschneiden sollen. Bleibt das Clipping fir eine Ebene abgeschaltet, so wird
das Objekt an der betreffenden Seite nicht abgeschnitten.

Sichtbar
Hier konnen die Clipping-Ebenen mit Hilfe eines Kontrollfeldes sichtbar
bzw. unsichtbar geschaltet werden.

Transparenz
Hier kdnnen Sie den Grad an Transparenz festlegen, mit der die Clipping-
Ebenen dargestellt werden sollen.

Alle Ebenen ein/aus
Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie alle Clipping-Ebenen ein- oder
ausschalten.

Alle sichtbar/unsichtbar

Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie alle Clipping-Ebenen sichtbar oder
unsichtbar schalten.

Alle 93.75 %/75 %/0 %

Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie die Transparenz aller Schaltflachen auf
93.75 % (das entspricht der maximalen Transparenz), auf 75 % oder auf 0 %
(keine Transparenz) setzen.

Clipping

Dieses Kontrollfeld aktiviert die Einstellungen, die in der Sdaliene
vorgenommen wurden.

r Ebene rSichib, 'l'rmparem

= | o[Bl T 1T+ 93zs %
| = O o Bl T T u3zs s
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)| = O o [¢ *azzs | | %
| smeEpenenein || aBegicnthar || amegazsm |
| ameEvenenaus || Ameupsichtnar || ABe QX ]
Clipping

[ chpping akthert |

Cee ] | abbrechen | | e |
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miroDOS-Tools

Im Lieferumfang Ihres miro-Boards sind DOS-Tools enthalten, die Ihnen
helfen, gegebenenfalls Ihre Systemumgebung einzustellen oder zu
optimieren.

Windows und Rufen Sie die DOS-Tools nur im MS-DOS-Modus auf, ein Programmaufruf
DOS-Tools in der DOS-Box unter Windows reicht nicht aus.

miroVGA2TV

Mit miroVGA2TYV ist es mdglich, auch unter DOS einen Fernseher an den
Computer anzuschliessen und die Grafikausgabe auf diesen umzuleiten.
Somit kénnen nun auch die Bedienung von DOS-Programmen auf Video
aufgezeichnet oder DOS-Spiele auf dem Fernseher (der zumeist gréf3er ist
als ein Monitor) gespielt werden. Ebenso ist der Einsatz von Monitoren in
den u.g. aufgelisteten Grafikmodi moglich.

Windows 95 Um nach dem Verlassen von Windows 95 auf der DOS-Ebene
miroVGA2TV starten zu konnen, wahlen Sie $tartMeni den Befehl
Beenderund die OptiorComputer im MS-DOS-Modus starten

Wahrend der Installation der DOS-Tools wurde VGA2TV in das Windows-
Verzeichnis \miro\COMMON kopiert. Unter anderem finden Sie dort auch
eine LIESMICH-Dateli, in der Sie die neuesten Informationen zu
miroVGA2TV finden.

miroVGA2TV  Nachdem miroVGA2TV gestartet wurde, werden automatisch alle von
benutzen miroVGA2TV unterstitzten Grafikmodi auf den an der S-Video-Buchse
oder Composite-Video-Ausgangsbuchse angeschlossenen Fernseher
umgeleitet.

Konfigurieren ~ miroVGA2TV braucht in der Regel nicht konfiguriert zu werden und erfullt
automatisch seine Aufgabe. Sonderfalle kbnnen aber tiber Kommando-
zeilenparameter eingestellt werden.

Starten Befinden Sie sich in Windows 3.x, Windows NT oder Windows 95, miissen
Sie diese grafische Oberflache verlassen

Um miroVGA2TYV zu starten, haben Sie zwei Mdglichkeiten:

¢+ Sie wechseln in das Verzeichnis, in dem sich miroVGA2TV befindet und

starten von dort aus das Tool mit
vga2tv <[> (PAL) odervga2tv /nn <[> (NTSC).

+ Sie tragen in Ihrer AUTEXEC.BAT-Datei hinter der bisherigen Path-
Anweisung die folgende Zeile ein, um miroVGA2TV von uberall aus
aufrufen zu kdnnen:

Path=%Path%;c:\vga2TV;
wobei hierc:\vga2TV fur das Laufwerk und das Verzeichnis stehen, in
das Sie die miroVGA2TV-Dateien kopiert haben.

" Der Betrieb dieses Tools in einer DOS-Box (auch FullScreen) ist z.Z. nicht méglich!
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Kommandozeilen-
parameter

Beim Aufruf von miroVGA2TV kdnnen verschiedene Optionen hinter dem
Dateinamen angegeben werden. Beim ersten Aufruf von miroVGA2TV wird
das TSR in den Speicher geladen, ein Teil bleibt dort resident (ca. 4 KByte).

Mit weiteren Aufrufen von miroVGA2TV kdnnen einige Parameter
nachtraglich verandert werden.

Folgende Kommandozeilenparameter stehen zur Verfigung:
Allgemeine Optionen:

[?  Gibt eine kurze Hilfestellung aus.
[?? Gibt eine detaillierte Hilfestellung aus.

/Q Ausgaben auf den Bildschirm werden unterdrickt
(ausgenommen hiervon sind Fehlermeldungen).
Optionen, die nur zur Ladezeit (erster Aufruf) von miroVGA2TV mdéglich
sind:
IN[P/N]  Wahlt die Videonorm aus (P fur PAL, N fur NTSC).
Wird dieser Schalter nicht gesetzt, so wird als Defaulteinstellung
PAL-Timing verwendet.

Optionen, die nur nach dem Laden von miroVGA2TYV aktiv sind:
/U Entfernt miroVGA2TV wieder aus dem Speicher.

/A Aktiviert miroVGA2TV, wenn es bereits im Speicher ist, aber durch
/D dekativiert wurde.

/D Deaktiviert ein im Speicher befindliches miroVGA2TV (diese Option
ermadglicht es, miroVGA2TV vorubergehend auszuschalten, ohne es
aus dem Speicher zu entfernen).

IM[<mode>[+/-]] Mit dieser Option kénnen die von miroVGA2TV
unterstitzten Grafikmodi ein- und ausgeschaltet werden bzw. ohne
Angabe von +/- werden die verfiigbaren Modi und ihr derzeitiger
Status ausgegeben.

/O[+/-] Mit diesem Schalter wird der ,TVOnly* Mode ein- bzw.
ausgeschaltet. Ist der , TVOnly* Mode eingschaltet, liefert das VESA
BIOS nur noch von miroVGA2TV unterstiutzte Modi als
implementiert zurtck.

/C[+/-] Dieser Schalter steuert die automatische Unterscheidung zwischen
Videomode 13(320x200x8) und 13X(320x240x8).
Wird diese Automatik abgeschaltet, so wird keine Timing-Anpassung
fur den Videomode 13X vorgenommen.

[F<special>[+/-] Mit diesem Schalter lassen sich einige Timing-Parameter
erzwingen (der Schalter /C sollte dabei gesetzt sein). Dieser
Schalter wird bendétigt, wenn eine Anwendung das Standard-
Videotiming verhindert.

/[FX Erzwinge alternatives Timing fur die Modes 12 und 13 (siehe
Tabelle unten)

/F1  Erzeuge Interlaced Timings

/IFS Erzwinge Standard Timings fur die Modes 12 und 13

/FT Erzwinge standige Registeriberwachung

/IFD Erzwinge verzogerte Modus-Initialisierung.
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/FL Modus-Verriegelung
/IFC Modifiziertes Line Compare bei der Interlaced-Darstellung

Einschrankungen miroVGA2TV unterstitzt zur Zeit folgende Grafikmodi fir die PAL- und
NTSC-Videonorm.

Mode Auflésung Art Standard

1 40x25x4 Text aktiviert
3 80x25x4 Text deaktiviert

D 320x200x4 Grafik aktiviert
12 640x480x4 Grafik aktiviert
13 320x200x Grafik aktiviert
13X 320x240x8 Grafik aktiviert
100 640x400x8 Grafik aktiviert
101 640x480x8 Grafik aktiviert

10D 320x200x15 Grafik aktiviert
10E 320x200x16 Grafik aktiviert
10F 320x200x32 Grafik aktiviert
110 640x480x15 Grafik aktiviert
111 640x480x16 Grafik aktiviert
112 640x480x32 Grafik aktiviert

Windows 3.1x:

miroVGA2TYV funktioniert nicht unter Windows 3.1x oder in der Windows
3.1x-Eingabeaufforderung. Vermeiden Sie, Windows 3.1x zu starten,
wahrend miroVGA2TYV aktiv ist. (Fuhren Sie vorher eine Deinstallation mit
[vgatv -u ] durch.)

Windows 95:

Wenn Sie Ihren Computer im MS-DOS-Modus starten und dann
miroVGA2TYV starten, werden auch der Windows-Desktop und die DOS-
Boxen auf dem Fernseher dargestellt.

Grafikmodi groRer als 640x480 Pixel kdnnen auf einem Fernseher nicht

mehr vollstandig dargestellt werden und werden deshalb auch nicht
unterstutzt.

miroVGA2TYV funktioniert nicht mit Programmen, die die Bildschirm-
initialisierung nicht tber das BIOS ausflihren oder nachtraglich die
Grafikregister der Grafikkarte verandern. In diesem Fall zeigt der Fernseher
kein oder zumindest kein stehendes Bild.

MIiroTEST

Fur CAD-Treiber unter DOS, bei denen die Auflésung nicht eingestellt
werden kann, bietet miroTEST mit der Funktion miroMODE die
Mdglichkeit der Konfiguration. Unabhangig davon kénnen Sie sich ein

Testbild anzeigen lassen, um mit dessen Hilfe ggf. einige Bildparameter zu
andern.

miroTEST wird im Verlauf der Installation in das Verzeichnis
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miroMODE

Testbild

\miro\COMMON kopiert und mit zusétzlichen Parametern in der
Kommandozeile verwendet.

Einen Uberblick tiber die moglichen Parameter erhalten Sie, indem Sie in
das Windows-Verzeichnis \miro\COMMON wechseln umdotest <[>
eingeben. Die Auswahlmdglichkeiten sind abhangig vom installierten Board
bzw. den installierten Boards.

Beispiel:

MIROMODE MODE XRES x YRES x BPP H. frequ. V. frequ.
0 -PCO 640 x 480 x 8 51.9 kHz 100.9 Hz
1 -HCO 640 x 480 x 15 51.9 kHz 100.9 Hz
2 -RCO 640 x 480 x 16 51.9 kHz 100.9 Hz
3 -TCO 640 x 480 x 24 51.9 kHz 100.9 Hz
4 -PC2 800 x 600 x 8 63.5 kHz 100.1 Hz
5 -HC2 800 x 600 x 15 63.5 kHz 100.1 Hz
6 -RC2 800 x 600 x 16 63.5 kHz 100.1 Hz
7 -TC2 800 x 600 x 24 46.9 kHz 75.0 Hz
8 -PC3 1024 x 768 x 8 60.0 kHz 75.0 Hz
9 -HC3 1024 x 768 x 15 60.0 kHz 75.0 Hz
10 -RC3 1024 x 768 x 16 60.0 kHz 75.0 Hz
11 -PC4 1152 x 864 x 8 67.8 kHz 75.0 Hz
12 -HC4 1152 x 864 x 15 67.8 kHz 75.0 Hz
13 -RC4 1152 x 864 x 16 67.8 kHz 75.0 Hz
14 -PC5 1280 x 1024 x 8 70.0 kHz 66.0 Hz
15 -PC6 1408 x 1024 x8 70.0 kHz 66.0 Hz

Syntax:

Ein Programmaufruf zum Einstellen einer Auflésung sieht folgendermaf3en
aus:

mirotest -miromode [model] <[>
Optionen:
modelist der gewtinschte Modus fur Board 1.
Beispiel:

Soll Ihr miro-Grafiksystem mit der Auflésung 640 x 480 mit 8-Bit-Farbtiefe
arbeiten, geben Sie ein:

mirotest -miromode 0 <[>
Beim wiederholten Aufruf von miroTEST ist diese Auflosung als die aktuell
gwéhlte gekennzeichnet.
Maoglicherweise wollen oder miissen Sie noch einige Parameter bezlglich
des Bildaufbaus andern (z. B. Bild-Position oder die Bild-Gro3e andern).
Zu diesem Zweck konnen Sie ein Testbild aufrufen. Geben Sie ein:
mirotest [XRES] [[YRES] [BPP]] <[>
XRES/YRES sind die gewahlten Auflésungsmodi, BPP ist die Bittiefe (s.
Tabelle oben).

Bsp.: mirotest 1024 768
(Die Auflosung 1024 x 768 wird gewahlt, als Bittiefe wird
standardmaliig die Bittiefe 8 gewahlt);
mirotest 1024 16
(Die Auflésung 1024 x 768 wird gewabhlt, als Bittiefe wird
16 gewahlt).

Benutzen Sie die folgenden Tasten zur Bedienung:
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<>, <> <t> <|>: Bildlage verandern,

<Strg> und <->, <>, <t >, <| >: Bildgrol3e verandern,
<F3>: Vorgenommene Feinabstimmung speichern,
<Entf>: Feinabstimmung l6schen,

<Esc>, Leertaste: Feinabstimmung verwerfen.

Zeilenfrequenz und Bildwiederholfrequenz erhéhen sich nur, wenn Sie das
Bild verbreitern bzw. die Bildhthe vergrof3ern.

Eine VergroRerung des Bildes ist nur bis zur maximal unterstitzten
Zeilenfrequenz des gewahlten Monitors maoglich. Zu einer Ubersteuerung
kann es bei der Wahl des richtigen Monitors nicht kommen.

miroDETECT

miroDETECT ist ein DOS-Tool, das Ihnen eine Grafikkarten-Erkennung
bietet. Sollten Sie technische Unterstitzung bendtigen und Fragen an den
miro-Support haben, kdnnen Sie mit Hilfe dieser Tools alle wichtigen
Informationen betreffend Ihres Boards zusammenstellen.

miroDETECT wird im Verlauf der Installation in das Verzeichnis
\miro\COMMON kopiert und von dort aufgerufen rdétect <[>.

Auf dem Bildschirm erscheinen nun folgende Angaben (am Beispiel einer
miroCRYSTAL 22SD twin im Zweischirmbetrieb):

® miroCRYSTAL 22SD twin

@ Booting CARD 1:® CARDO0810.INI = miroTWINMODULE (V) 20
@ Rev.4

® RAM: 2

® Graphics Controller: 765

® Non-boot CARD 2® CARDO0411.INI = miroCRYSTAL 22SD twin
@ Rev. 4

® RAM: 2

® Graphics Controller: 765

Erklarung: @®: Modellbezeichnung des Boards
@: Der PC bootet auf dem Basisboard (Karte 1)/Karte 2 ist
das Aufsteckmodul
®: Name der Karten-Initialisierungsdatei
@: BIOS-Version
®: Speicherausstattung des Boards
®: Grafikprozessor
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Technische Daten

Bussystem PCI
Kompatibilitdt VGA-registerkompatibel
Grafikprozessor S3 VIRGE/VX
Ausgénge S-Video-Ausgang; Composite-Video-Ausgang, D-Sub 15-Monitorausgang
Bildspeicher 2 MByte EDO (Extended Data Out) VRAMs 256 Kbit x 16 mit 60 ns

Stromversorung +5V, max. 1A,
+12 V, max. 0,01 A
Videotimings Zeilenfrequenz: 31 kHz bis 110 kHz, je nach Betriebsart
Bildwiederholfrequenz: 56 Hz bis 100 Hz, non-interlaced, je nach
Betriebsart
Pixelfrequenz: 25 MHz bis 220 MHz, je nach Betriebsart

TV Timings 50 Hz PAL, 60 Hz NTSC, interlaced

Videomodi

Auflésung Farben Bildwiederholfrequenz [HZz] RAM

Bit/Pixel [MB]

TV 35 48 58 64 78 85 93 100 107
kHz kHz kHz kHz kHz kHz kHz kHz kHz

1600 x 1280 16 --- --- --- --- --- --- 64 70 75 75 4
1600 x 1280 8 64 70 75 75 4 2
1600 x 1200 16 68 75 80 80 4
1600 x 1200 8 68 75 80 80 4 2
1408 x 1024 16 60 70 75 75 90 100 | 4
1408 x 1024 8 60 70 75 75 9( 10( a4 2
1280 x 1024 24 --- --- --- --- 60 70 75 75 75 75 4
1280 x 1024 16 60 70 75 75 9( 10 4
1280 x 1024 8 60 70 75 75 90 100 | 4 | 2
1152 x 864 24 70 75 90| 100 10D 10 4
1152 x 864 16 70 75 90 | 100 | 100 | 100 | 4 | 2
1152 x 864 8 70 75 90| 100 10D 10 4 2
1024 x 768 24 60 70 75 75 | 100 | 100 | 100 | 100 | 4
1024 x 768 16 60 70 75 759 10p 100 100 140 4 2
1024 x 768 8 60 70 75 75 | 100 | 100 | 100 | 100 | 4 | 2
800 x 600 24 56 75 75 100 10p 100 100 1p0 100 4 2
800 x 600 16 56 75 75 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 4 | 2
800 x 600 8 56 75 75| 100 100 100 100 100 1QO 4 2
704 x 576 24 X --- --- --- --- --- --- --- --- --- 4 2
704 x 576 16 X --- --- --- --- 4 2
704 x 576 8 X --- --- --- --- --- --- --- --- --- 4 2
640 x 480 24 X 60 75 100 100 100 100 100 1p0 100 4 2
640 x 480 16 X 60 75 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 4 | 2
640 x 480 8 X 60 75| 100 100 100 100 100 100 1QO 4 2

X TV-Timings fur einen externen TV-Encoder

Optionen miroCRYSTAL VR Upgrade Kit, Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel
Sonstiges VESA-DDC-Monitor-Schnittstelle (DDC2B)
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Anhang

D-SuB15-VIDEOAUSGANG

miroCRYSTAL VR 2000 / 4000 ist mit einer 15poligen Subminiaturbuchse
ausgestattet, an die das Videokabel zum Monitor angeschlossen wird.

Die folgende Grafik und die Tabelle zeigen die Buchse und die
entsprechende Pinbelegung der Buchse, die fir den Datenaustausch mit derr
Monitor ausgelegt ist.

(@) (&) @) &)C)
O WE)

Q

OO

D-Sub15-Videoausgang

Pin Nr. Pinbelegung

1 Rot

2 Grin

3 Blau

4 nicht belegt

5 Masse (analog)

6 Masse (rot)

7 Masse (griin)

8 Masse (blau)

9 +5V, 10 mA
10 Masse (sync.)
11 nicht belegt
12 DDC-Daten
13 HSync
14 VSync
15 DDC-Clock
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CINCH-AUSGANG (TV-0uT)

Composite-Video

Masse

S-VHS-AUSGANG (S-VIDEO)

Chrominanz

Luminanz

Masse
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miroCRYSTAL VR 2000 / 4000-A DRERRAUM

Wichtig fur eine stérungsfreie Funktion der miroCRYSTAL VR 2000 /
miroCRYSTAL VR 4000-Boards ist das Vermeiden von Adrel3konflikten.
D.h., die von miroCRYSTAL VR 2000 / miroCRYSTAL VR 4000
benutzten Adressen durfen nicht gleichzeitig von anderen Komponenten
Ihres Computersystems benutzt werden.

I/O AdrelRbereich
Das Grafik-Board belegt die tiblichen VGA 1/0O-Adressen:

1/0-Adresse (h)
3D4/3D5 bzw. 3B4/3B5
3C4/3C5
3C0/3C1
3C6-3C9
3CE/3CF
3C2/3CC
3BA/3DA
3CA

Zusétzlich wird die 1/0-Adresse 3C3 h belegt.

Zusétzliche VGA-Adressen
Weiterhin werden folgende VGA-Adressen belegt:

VGA-Bildspeicher | VGA-BIOS
0A0000h - OBFFFFh | 0C0000h - 0C7FFFh
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GLOSSAR

Dieses Glossar enthalt die wichtigsten Begriffe aus den Bereichen der
Computer-Hard- und Software und Video.

Querverweise sind durch €ifll gekennzeichnet.

Adresse Alle im Computer vorhandenen Speicherstellen sind numeriert (adressiert).
Mit Hilfe dieser Adressen kann jede Speicherstelle angesprochen werden.
Einige Adressen sind fur bestimnitd Hardwarekomponenten reserviert
und durfen nicht mehr verwendet werden. Verwenden zwei Hardware-
komponenten dieselbe Adresse, spricht man von einem Adref3konflikt.

ANSI  American National Standards Institute. ANSI-ZeichendatzRont): wird
von Microsoft Windows und den zugehdérigen Programmen verwendet.
Weicht in der Zeichenbelegung geringfligig vilthASCII-Zeichensatz ab.

ASCIl  AmericanStandard€Committee ofl nformationl nterchange. ASCII-
ZeichensatzIl{d Font): Standardzeichensatz, der von IBM und kompatiblen
Computern verwendet wird. Er besteht aus 256 Zeichen, von denen die
ersten 128 festgelegt sind.

Auflosung Anzahl derld Pixel (Bildschirmpunkte) in horizontaler und vertikaler
Richtung. 1408 x 1024 bedeutet z.B., dal? 1408 Pixel in horizontaler und
1024 Pixel in vertikaler Richtung auf dem Monitor dargestellt werden. Je
héher die Auflosung, desto mehr Details kbnnen abgebildet werden.

AUTOEXEC.BAT Ein spezielles Batchfildd Stapeldatei) unter & DOS, das nach dem
Starten des Computers automatisch abgearbeitet wird. Die Datei enthalt u.a.
Kommandos zum Laden des landerspezifischen Tastaturtrdibers (
Treiber) oder zum automatischen Laden eines Programmes.

AVI  Abklrzung furAudio Videolnterleaved, das Standardformat fir digitales
Video (£ Video for Windows) auf PCs.

Betriebssystem Das Betriebssystem ermdglicht die Kommunikation zwischeflder
Hardware, dekd Software und dem Benutzer. Zu den Aufgaben eines
Betriebssystems gehdren u.a. die Datei- und Programmverwaltung.

Bildkompression Verfahren zur Verringerung der Datenmenge von digitalen Bild- und
videodateien.

Bildwieder- Auch Vertikalfrequenz. Anzahl der Bildaufbauvorgéange pro Sekunde,
holfrequenz gemessen in Hertz (Hz). Je hoher die Bildwiederholfrequenz ist, desto
flimmerfreier ist das Bild.

BIOS BasiclnputOutputSystem. Anzahl von grundlegenden Ein- und
Ausgabebefehlen, die in eindid ROM, PROM oder EPROM gespeichert
sind. Auf diese Befehle greift dasl Betriebssystem zu. Wesentliche
Aufgabe des BIOS ist die Steuerung der Ein- und Ausgabe. Nach dem
Systemstart fiihrt das ROM-BIOS einige Tests durch (Uberpriifdalder
Schnittstellen, der Laufwerke, etc.)

Bit Binary Digt. Kleinste Informationseinheit eines Computers. Mit einem Bit
kénnen zwei Zustdnde abgebildet werden ,,0* und ,1%, mit zwei Bit
demzufolge 2=4, mit drei Bit =8, etc. In einem Rechner werden diese
beiden Zustande tber ,0 V* (kein Strom = 0) und ,5 V* (Strom = 1)
realisiert. Um ein Zeichen (Buchstabe, Zahl, etc.) darstellen zu kbnnen,
werden 8 Bit = 1] Byte bendétigt.
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Bus

Byte

CD-l

CD-ROM

CGA

Clipping

CLUT
CoDec

Composite-Video
CONFIG.SYS

Datenrate

DCI

Digitales Video

Direct3D

DirectDraw

DirectVideo

Busse werden in einem Computer fiir die Kommunikation zwischeridem
Prozessor und der im Rechner installierten Hardware (Festplatte, Grafik-
Board, etc.) bendétigt.

Abhangig von der Breite eines Busses kdnnen unterschiedlich viele
Informationen Ubertragen werden. Ein 8-Bit breiter Bus kann gehduB3
(= ein[d Byte = ein Zeichen) gleichzeitig Gbermitteln.

Ein Byte sind achtd Bit. Mit einem Byte kann genau ein Zeichen
(Buchstabe, Zahl, etc.) dargestellt werden. Die Codierung erfolgt binar, d.h.
in ,Nullen* (0) und ,Einsen“ (1). Das Zeichen "E" hatte lalt ASCII-
Zeichensatz die Codierung ,,01000101“ oder ,45h* (hexadezimal).

Ein vom normalerid CD-ROM-Standard unabhangiger und zu ihm nicht
kompatibler Standard, der fir den Unterhaltungsbereich konzipiert wurde.
Interkative Komponenten (fur Spiele z. B.) kébnnen nur mit einem Original-
CD-I-Abspielgerat verwendet werden.

Massenspeicher fir digitale Daten, wie zEB.digitales Video. CD-ROMs
kénnen nur gelesen werden.

Color GraphicsAdapter (IBM). Grafikkarte, die im Grafikmodus 4 Farben
darstellen kann.

Abschneiden von Bildinformation, um innerhalb des Objektes liegende
Teile sichtbar zu machen.

Color Look-Up Table. Farbtabelle, die alle Farbwerte in indizierter Form
enthalt.

Abkirzung furCompressoiDewmmpressor, zustandig fur die Kompression
(Einpacken) und Dekompression (Auspacken) von Bilddaten.

Die Codierung aller Bildinformationen in einem einzigen Signal.

Eine Konfigurationsdatei untétl DOS, die beim Systemstart des
Computers automatisch aufgerufen wird. Die CONFIG.SYS-Datei enthalt
Treiber, die u.a. die Ausgabe auf dem Monitor, die Benutzung der
Tastatur und der Maus steuern.

Datenmenge pro Sekunde. Z. B. Menge der Daten, die ein Massenspeicher
(Festplatte oder CD-ROM) pro Sekunde speichern/wiedergeben kann oder
Menge der Daten einer & digitalen Videosequenz pro Sekunde.

Windows 3.1x ist mit der von Intel und Microsoft entwickelten Schnittstelle
DCI (DisplayControl I nterface) ausgestattet. DCI ermdglicht Videosoftware
den direkten Zugriff auf die Grafik-Hardware und damit einen schnellen
Videobild-Aufbau und eine bildschirmfiillende, ruckfreie Videodarstellung.
DCI bendétigt mindestens die Version 1.1d von Video for Windows.

Beim digitalem Video werden die Informationen — anders als bei analogen
Speichermedien wie z. B. Videorecorder — als bitweise Information in einer
Datei abgelegt.

Eine von Microsoft entwickelte Softwareschnittstelle ftr 3D-Spiele und

andere 3D-Applikationen unter Windows95. Ermdglicht den Direct3D-
fahigen Applikationen einen effizienten Zugriff auf 3D-Hardware.

Eine von Microsoft entwickelte Softwareschnittstelle fir Windows95, die
Applikationen einen portablen Zugriff auf die Grafikhardware ermdglicht.

Nachfolger von Video for Windows fir Windows95. Ist von Microsoft
erweitert worden und wird zuklnftig als ActiveMovie bezeichnet.
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DirectX

Dithering

Drahtmodell

DOS

EDO-DRAM

EGA

EISA-Bus

Farbtiefe

Festfrequenz-
monitor
Flat-Shading

Font

Gouraud-
Shading

Grafik-Board

Halbbildverfahren
Hardware

HGC

Hidden Lines

Direct (X) Extensions ist eine Zusammenfassung mehrerer von Microsoft
fir Windows 95 entwickelter Systemerweiterungen (laDirectDraw,
Direct3D), um Video- und Spielebeschleunigung zu ermdglichen.

Durch die Verwendung von Farbmustern wird die Anzahl der Farben fir das
Auge kunstlich erhoht. So werden weichere Farbubergange beim
Volumenmodell geliefert.

Darstellung eines 3D-Kdrpers, bei dem nur die Kanten sichtbar sind.

Disk OperatingSystem. Das gebrauchlichdte Betriebssystem fuir PCs
(PersonalComputer). MS-DOS ist das von Microsoft gelieferte DOS.

E(xtended)D(ata)O(ut)-DRAM ist einen neue, deutlich schnellere Variante
von DRAM.

EnhancedsraphicsAdapter (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus mit 16
Farben arbeitet.

Extended ndustryStandardArchitecture. Bus mit 32 Bit Breite. Bei einer
Taktfrequenz von 8,33 MHz kénnen Datenmengen voiBBIByte
pro Sekunde Ubertragen werden.

Anzahl derld Bits, mit denen die Farbinformation fur jedes Pixel
beschrieben werden kann. Bei Schwarzweil3darstellung werden mit 1-Bit-
Farbtiefe 2=2 Farben dargestellt. Bei 8-Bit-Farbtiefe steh@256

Farben, bei 24-Bit-Farbtiefe24=16.777.216 {1 TrueColor) Farben zur
Verfluigung.

Monitor, der nur innerhalb eines festgelegten sehr engen Frequenzbereiches
arbeitet {J Multifrequenzmonitor).

Bei dieser Schattierungstechnik haben alle Punkte eines Polygons nur eine
Farbe. Die Objekte erscheinen facettiert.

Zeichensatz in einer Schriftart und SchriftgréRe, z.B. Times New Roman 11,
normal; Times New Roman 11, kursiv; Times New Roman 11, fett; Times
New Roman 11, fett, kursiv.

Fur jede Ecke eines Polygons wird eine Farbe verwendet; die Farben fur die
dazwischenliegenden Pixel werden interpoliert. Daraus resultieren flie3ende
Farbibergange, allerdings ohne Reflektionen auf der Materialoberflache.

Auch Grafikkarte. Grafik-Boards sind das ,Bindeglied” zwischen Rechner
und Monitor. Ohne Grafik-Board konnte kein Bild auf dem Bildschirm
dargestellt werden. Grafik-Boards arbeiten in zwei Modi: Textmodus und
Grafikmodus.

Im Textmodus kdnnen n@ed ASCII-Zeichen dargestellt werden. Der
ASCII-Zeichensatz enthélt einige einfache ,grafische” Zeichen, mit denen
einfachste Grafiken dargestellt werden kdnnen.

Im Grafikmodus kann mit einzelndil Pixeln gearbeitet werden. Je mehr
Pixel zur Verfliigung stehen (je héher dié¢ Auflosung) desto genauer
konnen Zeichen und Grafiken dargestellt werden.

Interlaced.

In den Bereich der ,Hardware* fallen alle Teile eines Computers, die ,hard”
(hart) sind, wie z.B. Monitor, Festplatte, Tastatur, Maus und Drucker.

HerculesGraphicsCard (Hercules-Karte), Monochrom- (Schwarzweil3-)
Grafikkarte.

Darstellung des 3D-Modells als Flachenmodell, nur werden die verdeckten
Linien nicht angezeigt.
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Interlaced

ISA-Bus

Jumper

KByte

MByte
MDA
MPEG

Multifrequenz-
monitor

Non-Interlaced

NTSC

PAL

Parallel-
projektion

Parallele

Schnittstelle

PCI Local Bus

Perspektivische
Projektion

Pixel

Methode des Bildschirmaufbaus: Der Bildschirm wird in Zeilen unterteilt.
Beim Bildschirmaufbau werden erst alle geraden, dann alle ungeraden
Zeilen aufgebaut.

I nternationaBtandardArchitecture. Bus mit 16 Bit Breite, der bei eifigr
Taktfrequenz von 8 MHz eine Datenrate val.BMByte pro Sekunde
tbertragen kann.

Mit Hilfe von Jumpern kdonnen elektrische Leitungen nach Bedarf hergestellt
oder unterbrochen werden. Um eine elektrische Leitung mittels Jumper
herzustellen, muf3 dieser ,gesteckt”, um die Leitung zu unterbrechen,
,offen“ sein.

Ein KByte (Kilobyte) enstpricht 10241 Byte. Das ,K* (Kilo) entspricht
dabei grundsatzlich der Zahl ,1024".

Ein MByte (Megabyte) sind 1024] KByte.

MonochromeDisplay Adapter. Monochrom- (Schwarzweil3-) Grafikkarte.

Abkurzung furM otion PicturesExpertsGroup. Standard fir Kompression
von Bewegtbildern.

Monitor, der sich automatisch an die unterschiedlichen Frequenzen einer

Grafikkarte anpaRtll Festfrequenzmonitor) und so verschiedEgde
Auflésungen darstellen kann.

Die Methode des Bildaufbaus: Non-interlaced (progressiv) bezeichnet das
Vollbildverfahren, bei dem ein Bild vollstandig, d. h. ohne Zeilenspriinge,
erzeugt wird.

Bei der non-interlaced Methode flimmert ein Bild deutlich weniger als ein
interlaced aufgebautes Bild.

Abkurzung furNationalTelevisionSystemCommittee. In den USA
verwendetes Farbfernsehsystem, das mit 525 Zeilen und 60 Halbbildern je
Sekunde arbeitet.

Abklrzung furPhaseAlternationLine. In Deutschland entwickelte

Farbfernsehnorm, die mit 625 Zeilen und 50 Halbbildern je Sekunde
arbeitet.

Bei dieser Art der Darstellung liegt der Fluchtpunkt fur parallele Kanten
eines Objekts in der Unendlichkeit.

Uber die parallele oder Centronié$} Schnittstelle werden Daten tiber eine
8-Bit-Datenleitung Ubertragen. Das bedeutet, daB Bit (1 L Byte) auf
einmal transportiert werden konnen. Diese Art der Ubertragung ist deutlich
schneller als tber digl serielle Schnittstelle, dafir ist dieser
Ubertragungsweg iiber weite Strecken storanféllig. Parallele Schnittstellen
werden mit LPT und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. LPT1).

PeripheralComponent nterconnect. Local Bus-Konzept von Intel. Bus mit
32 Bit Breite, der bei eindid Taktfrequenz von 33 MHz maximal eine
Datenmenge von 132 MByte pro Sekunde tbertragen kann.

Bei dieser Darstellung scheinen die parallelen Linien eines Objekts in einem
gemeinsamen Punkt (Fluchtpunkt) in der Ferne zusammenzulaufen. Objekte
in der Nahe des Betrachters erscheinen grol3er als Objekte gleicher Grolie,
die weiter entfernt liegen.

Picture element (Bildelement). Pixel sind die kleinsten Elemente, aus denen
das Bild auf dem Monitor aufgebaut wifd( Auflésung).
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Pixelfrequenz Frequenz, mit der digd Pixel auf dem Bildschirm dargestellt werden.

Projektion  Abbildung eines Objekts mit hoherer Dimension (z. B. dreidimensional) in
eine niedrigere Dimension (zweidimensional).

RAM RandomAccessMemory. Schreib-Lese-Speicher, Speicherbaustein, der
beliebig oft gelesen und beschrieben werden kann. Der Arbeitsspeicher
eines Computers ist mit RAM-Bausteinen bestiickt. Der Arbeitsspeicher ist
ein sog. ,flichtiger” Speicher, d.h. der Inhalt des Speichers geht verloren,
sobald der Computer ausgeschaltet wird.

Rendering Berechnung und Darstellung einer realistischen Oberflache eines
Volumenmodells.

RGB Abkirzung furRot, Grin, Blau, den Grundfarben der additiven
Farbmischung.

Bezeichnet ein u.a. in der Computertechnik verwendetes Verfahren,
Bildinformationen getrennt nach den drei Grundfarben zu tGberttragen.

ROM ReadOnly Memory. Festspeicher, ein Speicherbaustein, der nur gelesen,
aber nicht verandert werden kann. Der Inhalt von ROMs bleibt auch nach
dem Ausschalten des Rechner erhalten. Alle Funktionen eines Computers,
die sofort nach dem Einschalten zur Verfligung stehen missen wie z.B.
Systemtest, Zeichenausgabe auf dem Bildschirm, etc. sind in ROM-
Bausteinen gespeichert. Alternativ dazu gibt es PR®ktgy(ammable
ROM) EPROMs Erasable?PROM) und EEPROMSsHElectric EPROM).

Rotation Das Objekt wird um eine Achse gedreht.

Schnittstelle Englisch: Interface. Ubergangstelle zwischen zwei Bereichen eines Systems
oder zwischen zwei Systemen, an der eine Anpassung von Informationen,
Impulsen und Signalen so erfolgt, daf3 sie vom empfangenden Teil so
verstanden werden kdénnen wie sie vom sendenden kommen. Z.B. Signale,
die vom Rechner zum Drucker gesendet werden, miussen Uber eine
Schnittstelle so angepalit werden, dal’ der Drucker ,versteht”, was er
drucken soll.

Shading Ubertragung von der Drahtmodelldarstellung zur Volumendarstellung.
Skalierung Anpassung auf die gewlnschte Bildgrof3e.

Software Oberbegriff fur alle auf einem Computer ablauffahigen Programme
(Systemprogramme, Anwenderprograminé Treiber, etc.) sowie Dateien.

Stapeldatei Eine Datei unteEld DOS, in der untereinanderstehende
Kommandos/Befehle der Reihenfolge nach von oben nach unten
abgearbeitet werden. Der englische Begriff dafiir ist ,,Batchfilg” (
AUTOEXEC.BAT).

S-Video Bei S-Videosignalen wird die Helligkeit (Luminanz) von der
Farbinformation (Chrominanz) getrennt Ubertragen.

Taktfrequenz ~ Geschwindigkeit, mit der die einzelen Befehlsablaufe innerhalb des
Prozessors abgearbeitet werden. Je hohdidieaktfrequenz, desto
schneller laufen die Befehle ab.

Treiber Programme u.a. zur Einbindung von Hardware (z.B. Treiber fir ein CD-
ROM-Laufwerk) in den Rechner und zur Anpassung der Software an die
Hardware (z.B. Treiber fur eine grafische Oberflache wie Microsoft
Windows), um die Mdglichkeiten eines Grafik-Boards nutzen zu kdnnen.

TrueColor Echtfarbendarstellung. Es kdnnen 16,7 Millionen Farben gleichzeitig
dargestellt werderid Farbtiefe).
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VESA

VESA Local
Bus

VGA

Video-CD

Video-Decoder
Video-Encoder

Video for
Windows

Vollbildverfahren
Volumenmodell
Z-Buffer

Zeilenfrequenz

VideoElectronicStandardsAssociation. 1988 in den USA gegrundetes
Kommittee, das im Computerbereich weitreichende, einheitliche Standards
kreieren will.

Ein vom[Ld VESA-Kommittee definiertes Buskonzept: Bus mit 32 Bit
Breite, der mit einekd Taktfrequenz von bis zu 50 MHz arbeitet. Bei einer
Taktfrequenz von 33 MHz, kdnnen maximal Datenmengen voril132

MByte pro Sekunde Ubertragen werden.

VideoGraphicsArray (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus 256 Farben
darstellen kann.

CD-ROM-Standard mit & MPEG-komprimierten Videos. Laf3t sich mit
geeignetem CD-ROM-Laufwerk und MPEG-Decoder-Karte abspielen.
Wandelt analoge Signale in digitale Informationen um.

Wandelt digitale Informationen in analoge Signale um.

Mit Video for Windows, einer Systemerweiterung fir Microsoft Windows,
ist es moglich, digitale Videosequenzen aufzunehmen, sie zu speichern und
wieder abzuspielen.

Non-Interlaced.

Flachen werden ausgefullt dargestellt.

Dieser Speicher ermdglicht der 3D-Hardware die vereinfachte Bestimmung
von verdeckten 3D-Objekten.

Anzahl der horizontalen Abtastungen des Elektronenstrahls pro Sekunde,
um eine neue Zeile aufzubauen. Je hohekdidufldsung, desto groRRer ist
die dafir bendtigte Zeilenfrequenz.
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MONITORAUSWAHL

Die folgenden Hinweise sollen Ihnen helfen, bei der Software-Installation
den richtigen Monitor auszuwahlen.

Sie verwenden Wenn Sie einen miro-Monitor verwenden, finden Sie diesen unter der
einen miro- entsprechenden Bezeichnung in der Monitorauswahlliste. Fur einen miro-
Monitor  Monitor wird immer die flr die entsprechende Monitorklasse maximale
Bildwiederholfrequenz (=100 Hz) gewahilt.
Wenn Sie einen Monitor verwenden, den Sie in der Liste zweimal, und zwar
mit dem ZusatMicrosoftbzw.miro Computer Products A@nden, wahlen
Sie den letzteren. Sie erhalten so die aktuellsten Monitor-Timings.

Sie verwenden Wenn Sie keinen miro-Monitor verwenden, Ihren Monitor also nicht
keinen miro- namentlich erwahnt finden, haben Sie die Mdglichkeit, einen Monitor aus
Monitor ~ den Monitorklasserx kHz multifrequency monitoderxx kHz VESA multi
frequency monitoeu wahlen.

xx kHz multifrequency monitor:

Monitore aus dieser Monitorklasse enthalten Timings mit der maximal
moglichen Zeilenfrequenz und einer maximalen Bildwiederholfrequenz bis
zu 100 Hz .

xX kHz VESA multi frequency monitor:

Diese Monitore enthalten nur die VESA-konformen Timings, die nicht
immer die beste Ausnutzung der Monitor-Daten bedeuten, in jedem Fall
aber die richtige Synchronisation gewahrleisten.

Waéhlen Sie die VESA-Timings, wenn Ihr Monitorbild nicht richtig
synchronisiert ist, die Bildlage falsch ist, usw. .

' Eine dauerhafte Ansteuerung eines Monitor mit einer zu hohen
Bildwiederholfrequenz kann zu schwerwiegenden Schaden an Ihrem
Monitor fihren. Wenn Sie nicht wissen, welche Horizontalfrequenz Ihr
Monitor unterstitzt, ziehen Sie bitte Ihr Monitor-Handbuch zu Rate.
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KONFORMITATSERKLARUNG
DECLARATION OF CONFORMITY

Gerateart: Grafik-Board
Type of equipment: Graphics board

Produkt /rroduct: - MIOCRYSTAL VR 2000
miroCRYSTAL VR 4000

Das bezeichnete Produkt stimmt mit den Vorschriften folgender EU- Richtlinie(n) tberein:
The aforementioned product complies with the following European Council Directive(s):

89/336/EWG Richtlinie des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten tber die
elektromagnetische Vertraglichkeit

Council Directive 89/336/EEC on the approximation of the laws of the Member States relating

to electromagnetic compatibility.

Zur vollstandigen Einhaltung dieser Richtlinie(n) wurden folgende Normen herangezogen:
To fully comply with this(these) Directive(s), the following standards have been used:

EN 55022:1987
EN 50082-1:1992

Dieser Erklarung liegt zugrunde: Prifbericht(e) des EMV-Priflabors

This certification is based on: Test report(s) generated by EMI-test laboratory

Aussteller:/ Holder of certificate: Miro Computer Products AG
Carl-Miele-Str. 4
D - 38112 Braunschweig

Q | %’ OQML\(Q

Braunschweig, 18.07.1996

(Ort/ Place) (Datum / Date) Siegfried Grabowski, Vorstand
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